f 


/ 










* 


februarie 2005 Nr. 53/ anul VI 


T 


I 


The Settlers: Heritage of Kings 


Medieval Conquest 
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Un RP6 plasat in universul lui Tolkien, 


bazat pe lupte tura based gen Final 


Fantasv? Da, se poate si aşa ceva! 




The Lord of the Rings: 


The Battle for Middle-Earth 


Electronic Arts scoate un alt pui după 


The Return of the King şi The Tfeird Age, 


de data asta un RTS 
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Am dublat viteza! Acum, noul CableLink 
are o viteză de până la 256 kb/s. 


In plus, am mărit traficul inclus cu până la 100% 
preţul abonamentului l-am redus cu până la 25% iar 
noul super-modem îl primeşti gratuit în custodie. 
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Traficul între 2 abonaţi Gabie Link din acelaşi oraş 
este acum gratuit - aşa că poţi aduce muzică sau 
filme de la prietenii tăi fără costuri, la 256 kb/s. 
Tot gratuit este şi accesul la căsuţa ta de e-mail 
la RDS.Link, precum şi accesul la aproape orice 
site din oraşul tău. 
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Noi îi spunem noul Cable Link. Tu cum îi spui? 


Noul modem Cable Unk 
soluţia pentru telefonie şi 
super-vitezâ pe net 


laşi: 


Oradea: 
0259 / 44 . 72.52 
0259 / 44 . 72.46 
0359 / 40 . 04.00 
Arad: 

0257 / 22 . 82.02 

0257 / 22 . 83.02 


Bucureşti: 

021 / 301 . 08.78 
021 / 301.0876 
021 / 301.08 71 
031 / 401.08 78 
031 / 401 . 08.76 
031 / 401 . 08.71 


Timişoara: 

0256 / 49 . 91.91 

0356 / 40 , 02.00 

Constanţa: 

0241 / 63 . 99.29 
0241 / 55 . 41.01 
Vast ui: 

0235 / 31 . 49.70 


Crahva: 

0251 / 41 . 65.79 

0351 / 40 . 32.00 

Satu Mare: 

0261 / 71 . 21.60 

0361 / 40 . 04.02 


0232 / 26 . 00.88 
0332/40 50.00 

Sibiu: 

0269 / 21 . 01.12 

Tg. Mureş: 

0265 / 21 . 12.05 




100£ internet 
0 Z texe telefonice 




www.rdslink.ro 

























































































































d i t o r i a I 


n 20 decembrie 2004, 
Electronic Arts surprin¬ 
dea pe toată lumea prin 
anunţul unei achiziţionări ostile a 
19,9% din capitalul francezilor de 
la Ubisoft I’ntertainment! Cu 
puţin timp înainte, Electronic Arts 
anunţase achiziţionarea dreptu¬ 
rilor asupra licenţei NFL, în exclu¬ 
sivitate pentru seria Madden, 
devorarea lui Criterion şi arun¬ 
carea unei momeli lui DICE... 
Decizia celor de la Electronic Arts 
este cu atât mai surprinzătoare, cu 
cât toată lumea se aştepta ca 
înghiţirea sectorului de jocuri 
video să înceapă cu micii publi- 
sheri (în frunte cu Eidosi, nu 
taman cu Ubisoft! 

De atunci, totul este învăluit în 
ceaţă, fie că este vorba despre 
natura intenţiilor celor de la 
Electronic Arts, sau a mijloacelor 
puse în funcţiune de fraţii 
Guillemot, fondatorii Ubisoft, în 
scopul de a contra un eventual 
raid al liderului mondial al indus- 
triei jocurilor video. In acest con¬ 
text, cotidianul financiar L'Agefi 
citând „o sursă bine informată", a 
publicat zilele trecute o informaţie 
potrivit căreia Vivendi Universal 

Games ar veni in ajutorul grupu¬ 
lui francez, cele două părţi având 
deja"contacte preliminare 


vederea unei eventuale apropieri. 
VUG, în rolul cavalerului alb şi 
ideea constituirii unui grup euro¬ 
pean puternic, care să depăşească 
un miliard de dolari cifră de afa¬ 
ceri au făcut ca acţiunile Ubisoft să 
prindă un boost de 10,89% la 

Bursă. Informaţia a fost însă 
dezminţită categoric de VUG. Ce a 
urmat? Ubisoft a precizat, ta 
rândul său, că „nu există încă 
negocieri cu un potenţial parte- 

Orice s-ar întâmpla. Bruno 
Bonnel, PDG al In fogrameVAtari a 
profitat de ocazie pentru a face 
apel în I,a Tribune la faptul că cei 
trei giganţi francezi LJbisoft, 
Vivendi Universal Games 
Infogrames trebuie să „strângă 
rândurile" pentru ca industria 
europeană de jocuri video să 
continue să „rivalizeze cu ameri¬ 
canii şi japonezii în topul mon¬ 
dial'. Ultimul însă preferă să se 
refere mai degrabă Ia metode de 
acţiune concertate decât la recur¬ 
gerea la orice formă de fuziune, 
probabil şi datorită fragilităţii 
financiare a grupului său 

11 prima săptămână a lui 2005, 
editorul francez a început să-şi 
clădească fortificaţiile în faţa 
valului năprasnic lansat de gigan¬ 
tul american. Neliniştit de politica 
expansionistă a EA, Ubisoft va 


convoca în curând cei mai 
însemnaţi acţionari ai capitalului 
sau pentru a-i convinge să nu se 
lase seduşi de eventualele oferte 
cu care s-ar putea să-i momească 
EA. fotul pare să fie de partea 
editorului francez, inclusiv 
creştere de capital via cumpărări 
de titluri sau chiar o fuziune 
Ubisoft/Gameloft... Scopul vădit 
este contrarea ambiţiilor încă 
oculte ale Electronic Arts, care 
urzeşte această lovitură de mai 
bine de un an şi nu pare să se 
oprească din marş. Capitalul EA 
este evaluat la 2,5 miliarde dolari, 
în timp ce Ubisoft dispune de 
numai 399 milioane euro... Cert 
este că situaţia Ubisoft a devenit 
de interes naţional pentru Franţa, 
din moment ce ministrul delegat 
al industriei, Patrik Devedjan şi-a 
anulat o deplasare pentru a se 
întrevedea cu Yves Guillemot, 

PDG-ul Ubisoft. 

Eh, e mai bine să previi decât să 
tratezi! Nu ştiu alţii cum sunt, dar 
eu aş prefera să joc Splinter Cell: 
C haos Theory, iar nu Splinter 
Cell 2006... 2010... 
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Actualităţi 


Act on 
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Painkiller: Battle out of Helt 
Joint Ops: Escalation .. 
RoHercoaster Tycoon 3 


52 
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Zoo Tycoon 2 
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MMORPG 


Everquest II.. 
Knight Online 
Gunbound .... 
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i necunoscutul personaj 


sigure (ARA nenea 


surse : 


te Marvel a luat, încetişor, drumul către 
toate platformele de jocxiri. In acest 
pe CD şi 1 A’I>, un bun amic este răpit î>i ascuns 
undeva in Grădina Zoologică 

spune că e musai să-l 

Henchmen-ii cart* ne stau in cale vor afla pe pie¬ 
lea lor ce înseamnă să fi un Punisher supărat... 


acest joc su 


, iaca, a venit timpul şi 

iţi de 

pus încă mâna }x* Half-Life 2, 


Stokky), că G 


una bucată 


este 




demo, aflat 


un demo, astfel, jucătorii mai orops 


simulator de maşinuţe uîtra realist, cure ne 
pune la dispoziţie pe la cincizeci de boli/i ai 
şoselelor, care mai de care mai supărat şi mai 
dornic de viteză. IVntru cei 


pentru 
soartă, caa* nu au 


► 


, iar bunul simţ ne 


se pot delecta cu ceva picanterii 


măiestre. Avem 


I \irte de acţiune, grafică de cea 


mai bună calitate. 


pasionaţi de acest 


ucigătoare, precum şi de un Cordon 


stil de jocuri (eu unul, stau deoparte), GTR va 


arme 


Freeman in formă maximă. I nio 


WA 


CERINŢE SISTEM 
Necesar 
Suport 30 


CERINŢE SISTEM 


CERINJE SISTEM 
Necesar 
Suport 3D: 


CPU 1 GHz. 128 MB Ram 


i 


CPU 1.2 GHz. 256 MB *AM 


CPU 1.5 GHz. 256 MB RAM 


w 


¥ 


ÎHP 
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Suport 30: 
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nVidia Nforce System Utility 1.08.5 
win9x/ME - winxp/2k 


Half Life 2 Goodies (CD 2) 

NOLF 2 Map Pack 1 
NOLF Contract Jack 
Second Sight Screensaver (CD 2) 


I] a ă m 


v.0.9.9.8 RCO 


Via Hyperion 4 in 1 v.4.55,v (CD 1) 


Screenshot Pilot v. 1.4 (GDI) 


BuggedOut Rally CD1) 


Securepoint Firewall (CD 1) 


PATCH ES 


Speed Fan v.4.17 




IK 


UT 2004 


Video Edit Magic v.4.01 


Half Life 2 

Medieval Conquest (( 


FarCry 


Wartiammer 40K: Celebrity 


Winamp 5.07 (CD 1) 


n Oi 

u z 




v.l.l (CD 1) 


Mini Game$(CD l) 


Kohan 2 


V 


Nova City 

Scrapland 

Sentinel 

Starshatter 

The Punisher (CD 2) 


T 


Kult 


Men of Valor 

Pro Evolution Soccer v.4.1.10 (CD 1) 

Bloodlines v.1.2 (CD 1) 


Act of War 


Bit Defenderv.7.2 (CD 1 
Blue Byte Game Channel 
CPUZv.126 


Boiling Point (CD 2) 
Brothers in Arms 
Crytek 

Dragonshard 

FF VII: Advent Children CD 


* 


i ■ * 


The Şetllers - Heritage of Kings (CD î) 


SPECIALS 


DVD Identifier 3.51 3 1) 

Frapsv.2.3.3 (CD 1) 


#■ 
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CoD: United Offensive Map Pack 
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Free RAM v.3.2.0.1 (CD 1) 
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Rainbow Six 4 
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Irfan Viewv.3.95 (CD 1) 


Silent Hunter III 




ATI Catalyst 4.10 win9x/ME (CD 1) 
An Catalyst 4.12 winxp/2k (CD 1) 
nVidia Forceware 66.93 winxp/2k (CD 1) 
nVidia Forceware 66.94 wn9x/ME (CD 11 
nVidia Nforce 4.27 win9x/ME 
nVidia Nforce 5.10winxp/2k 




Commandos 2: Destination Paris MOD 
Deus Ex: Zodiac MOD 


More Bench LX v.4.18 


Star Wars: Republic Commando 


> 




NAV 2005 Update 

Nero Buming ROM v.6.6.0.1 (CD 1) 

Popup Stopper Basic (CD 1) 

Prime95 v.23.8 

Recover My Files v.2.93 


; 


Still Life Ingame 


rv fi 

) z 
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World of Warcraft: Behtnd the Scenes 
Mega Video: CS: Cei mai buni 


Far Cry Toumament Map Pack 
Fiatout Online 
GTA Vice City MOD 


I \ 1 


ai 
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Cete mai aşteptate jocuri 


Top 3 Most Wanted 


Tendinţa Titlul Jocului 

Genul 

BkxxJliayne 2 (Action). 

GTA: San Andreas (Action) 

Star Wars: Knghts of The Ott Republic II 
- The Sflh Lords (RPG) 

Brothers h Arms (Tactical Shooter) 

Dtn3t (Action) 

Qder Scrofc IV: Ob#vion (RPG) 

GotMc3 (RPG) 

Tom Clanc/s Sptinter Cel: 

Chaos Theory (Tactical Shooter) 

STALKER: Shadow cri Chemobyf (FPS) 

Quake IV (FPS) 

Black & Whfte 2 (Strategie) 

Advert Risng (Action) 

Qvikzation 4 (TBS) 

Star Wars: Repubkc Commando (Action) 

Psychotoxic: Gateway to Hei (FPS) 

Bfckrieg2 (RTS) 

The Settiers: Hemage of The Kings (Strategie) 

Ptayboy: The Manaon (Adventure) 

X2: The Retum (RTS) 

The Roots (Action) 

Dragonsliard (RTS) 

Goldenland (RPG) 

Battiefiefef 2 (Action) 


Pti blisher 


Poziţia actuală 


Termen 




Producător 










i/x 


MatesayTerminal Roaitty 


trtn. 12005 




1 


2/2 


30 septembrie 2005 


3/10 


ActMskyyObsiGkan 


februarie 2005 


▲ 




4/9 


Ubisoft/Geafbox Software 


Teomane AX o 


A 


GTA San Andreas 

După răsunătorul succes obţinut 
pe console, privinţe posesorilor de 
PC se îndreaptă asupra celor de la 
Rockstar. 


KW 


5/8 


Alar/Reftections 

Ubtsoft/Bethesda Softworks 
Necunoscuţ/Pkannha Bytes 
Ubtsoft/lJbtscft 
THQ/GSCGameworid 
ActMswrVRaveti Software 


tnm 12005 


f 


A 


O 


l: 


▼ 


6/4 


necunoscut 


7/5 


▼ 


cândva h 2005 


8/6 


▼ 


martie 2005 


r 


9/3 


▼ 


trm I 2005 


▼ 


10/7 


trtn. IV 2005 


A 




ii/n 

12/12 


Electr o' ic ArtVUonlread Studios 

Ma*escc/ GNphX Garnes 

AtaryTraxrs 

ActMstorVliJcas Arts 

Nuclear Visiorv^rieajioscut 

necuncscuţ/NNal Interactive 
Blue Byte/ Ubrsoft 
Lbtsofţ/ Cyberiore Stufos 
Deep Siver/Egooft 
Ceoegc/ Tannhauser Gate 
Atar/bquid Entert) fwnent 
Burut Software/necuiosaA 


trm 12005 




BloodRayne2 

Nici venirea noului an nu o poate 
îndepărta pe frumoasa vamptriţâ 
de pe tronul topului. De când a 
apărut în Playboy-ul din State, 
popularitatea ei este în creştere. 


trtn. I 2005 


SW: KotOR li -The Sith Lords 
Odată cu apariţia primelor tra»k*re şi 
informaţi oficial ■ in legătură cu SW: 
Cptsode 3 a crescut curiozitatea şl 
in legătură cu KotOR I. 


13/13 

14/14 


trm 12005 


25 februarie 2005 


15/15 

16/16 
17/18 
ÎS/XI 
19/19 
20/20 
21/21 


martie 2005 


trtn. II2005 


Top Redactor 


martie 2005 


A 


▼ 


martie 2005 


februarie 2005 


februarie 2005 


pnmâvara 2005 


Ovilizatlon 4 

Sena Ovilizatlon reprezintă pentru mine TBSul prin definiţie. Abia 
aştept să văd ce noutăţi ne pregăteşte al patrulea episod. 


igrtai Wusiore/ Electronic Arts 

Lord of the Rngs: Middii earth Onfene(MMORPG) Turtxne Ertertainmenţ/VMVKi 


23/23 

24/24 

26/26 

26/26 

27/27 

28/28 


necunoscut 


necunoscut 


Starbreeze Studios/necunoscut 


Enclave II (Action adventure) 

Warhammer Online (MMOR* i») 

Drake of the 99 Dragons (Action) 

Empre Earth 2 (RTS) 

Caf of Cthutiu: (Action adver fure) 
Dark Comers of The Earth _ 

Doom III: Resurection of Evi (FPS) 


necunoscut 


The Roots 

Chiar dacă nu se numără pnntre 
cei mai publisheri, Cenega înce 
pe să aibă tocun interesante. 
Printre ele se numără şi. din 
păcate, amanatul The Roots 


necunoscut/Ctrrvw 


neanoseut 


VNend/ldol FX 

Vivendi Univerea/Mad Doc Software 


necunoscut 


îrmestiu II2005 


necunoscut Headfirst Productions 

ActMsior/Nerve Software 


februarie 2005 




Gothic 3 

După ce am parcurs pentru a nu 
ştiu câta oară primele două părţi 
ml aa deschis apetitul. Păcat că 
Night of the Raven există doar in 
germană. 


necunoscut 


SEGA/Monotth 

Vivendi Universa/Monolth 


31/31 


The Matrtx Onfcne (MMORPG) 


trm 12005 


F.EAR. (FPS) 


Vrvendi Unrversa/Segnana 

Deep Siver/Realitv Pump Stucfcos 
Ubisoft/ Bethesda Softworks 

AtarVTurbme Entertanment 

Ubeoft/Ubeoft 

Vivendi Umversafc/ InXIe entertarment necunoscut 


33/33 


Metaica (Action) 

Earth 2160 (RTS) 

Falout 3 (RPG) 

Dungeons & Dragons Onfene (MMORPG) 

Heroes of Mght ancf Magic V (TBS) 

The BarcTS Tale (RPG) 


34/34 

36/36 


martie 2005 








Top cititori 








necunoscut 






37/37 


necunoscut 


39/39 

40/40 

41/41 

42/42 

43/43 

44/44 

45/45 

4€/46 

47/47 

48/48 

49/49 

50/50 


ActMsior/ Uonhead Studios 

neaitoscuVPwiduto Stucfos 


The Movies (Smulator economic) 

Runaway 2 (Adventure) 


martie 2005 


GTA San Andreas 

Se pare că gustârica din numărul trecut apropo de varianta pe consolă 

v a deschis apetitul. Ehh, de ar apărea în sfârşit şi varianta PC_ 


neajnoscu/Sunflower 

necunoscut/Arvirago 
HIP Interactive/ Dtgiral Extremes 
AscarorVKOCH Media 
Vivendi Unlversa/Blizzard 

Atar/Obsxkan Entertalnment 


Parawortd (Srategie) 

Lord of the Creatures (Strategie) 


necunoscut 


necunoscut 


Patah (FPS) 

Sacred Underwortd (CRPG) 


necunoscut 


Doom III: Resurrection of EviJ 


Nenumăratele MODuri apărate 
pentru Doom UI au ţinut viu 
interesul fată de Joc. Add-on-ul 
nu promite prea multe, totuşi 


martie 2005 


StarCraft Ghost (Action) 

Neverwmter N^rts 2 (RPG) 

Retum to Castie Wotfenstein 2 (FPS) 

Tom Ctanc/s Ghost Recon 2 (Action) 


necunoscut 


cândva h 2006 


este di^stul de aşteptai 


ActMsiorvTD Software 

UbtSoft/Red Storm 


necunoscut 


Elder Scrolls IV: ObtMon U 

Imaginile apărute din joc n-au 
făcut altceva decât să toarne 
gaz pe foc. Jucătorii rostesc 
acum incantaţii magice să pună 
mâna mai repede pe el. 


trm 1 2005 


Microsoft/GAS Power ed Garnes 


Dungeon Siege 2 (CRPG) 

Duke Nukem Forever (FPS sau 02N) 


tnm. I 2005 


T<*e 2/3D Reatrts 


"When it*s done! * 


februarie 2005 


www.pcqames.ro 





































































































































































































































ştiri 


anunţuri 


zvonuri 


Shadow Tor Studios anunţă Barrow Hill 


Relansat în ultimele luni, ge¬ 
nul adventure continuă să atra¬ 
gă midi producători, încrezători 
în reuşita lor prin scenarii bine 


concepute în faţa jucătorilor 

de câteva 
animaţii sumare şi o grafică 
învechită. Dezvoltat de mica 


societate engleză Shadow Tor 
Studios, Barrow Hill face parte 
din această categorie, dar are o 
poveste deosebită: contactat de 
Conrad Morse, un arheolog care 
vrea să păstreze intact si tul 
Barrow Hill, producătorul en¬ 
glez a reconstituit în trei dimen¬ 
siuni acest stones ci rele, un cerc 
de pietre verticale însoţite de un 
menhir şi a făcut cu această 

ocazie o mulţime de fotografii şi 

A 

filmări. înarmat cu acest mate¬ 
rial, s-a decis să se lanseze în lu¬ 
mea jocurilor adventure cu 
Barrow Hi 11 despre care ştim că 
va fi plin de elemente mistice, 
încă nu a fost anunţată nici o 
dată de apariţie, dar jocul are 
deja un site oficial... cam golaş! 


plictisesc 


care nu se 


Australian 


extravagant 


Odată cu venirea la modă a MMORPG- 
urilor a început să se practice din ce în ce 
mai mult trocul. Nu mă refer acum doar la 
comerţul virtual, realizat în cadrul jocului, 
ci şi la tranzacţiile care se desfăşoară în 
faţa monitorului. Jucători plictisiţi sau 
avizi de bani, adesea vând obiectele 
adunate sau chiar personajul cultivat cu 
multă grijă şi ajuns la un nivel înalt în 
timp ce aceste „afaceri" desfăşurate în 
penumbra cluburilor de net se rezumă la 
sume mici, maximum câteva sute de mii 
de lei, sunt unii maniaci care se încumetă 
la fapte nebuneşti. Cum puteţi citi într¬ 
una din ştirile alăturate un „mate" a 

hotărât să-şi supună contul bancar unei 
cure de slăbire de 26,500 USD. Nimic 
interesant până aici! Dar, dacă precizăm 
că suma a fost cheltuită pentru 
achiziţionarea primei insule scoase la 
licitaţie în MMO-ul Project Entropia, 
lucrurile devin puţin mai bizare. Subiectul 
licitaţiei a fost o insulă virtuală de 25 km 2 , 
denumită îreasure Island (cât de ironic!), 
împreună cu un castel imens (nemobiiat) 
şi o serie de drepturi acordate viitorului 

proprietar. Oricât de aberantă ar părea 
pentru noi această ştire (mai ales că unii 
nu câştigă atâţia bani nici în decursul unui 
deceniu!) reprezintă foarte bine spiritul 
uman. Dacă are de unde, omul este 
dispus să cheltuiască orice sumă pentru a 
se distra, pentru a se simţi bine. în 
această nouă epocă în care trăim, 
ultimele două termene nu înseamnă însă 
neapărat ceva fizic, material. Distracţia se 
poate regăsi la fel de bine în spaţiul 
virtual, precum şi în realitatea care ne 
înconjoară. Ba mai mult, informaţiile 
apărute pe monitor de multe ori sunt mai 
reale (sau cel puţin mai plăcute) decât 
aberaţiile vieţii zilnice. Poate că gestul 
încă ni se pare hilar, dar, dacă ne gândim 
mai bine, acapararea unei insule virtuale 
nu e mai ciudată decât orice investiţie a 
noastră în lucruri trecătoare. 


V 


Activision a publicat primele imagini 
din Madagascar, jocul action-adventure 
inspirat din următorul film de animaţie cu 
acelaşi nume creat de Dreamworks. 
Prevăzut să apară în iunie 2005, ca să 
coincidă cu apariţia filmului (nu de alta!). 
Madagascar ne va pune la comanda celor 
patru protagonişti ai aventurii: leul Alex, 
hipopotamul Gloria, zebra Marty şi girafa 
Melman. Grafic, jocul pare cam minimal ist, 
dar mai bine să-i aşteptăm apariţia până să 
ne facem o idee. Apariţ ia Iui Madagascar 
este prevăzută pe PC, PS2, Xbox 
GameCube şi GBA în luna iunie 2005. 


Anunţat 




Wicked Studios a anunţat că 
lucrează la un nou proiect pe 
nume Keepsake, un adventure 
în care protagonista Lydia ex¬ 
plorează Dragon va le Academy 
în încercarea de a rezolva un 

mister obscur care învăluie 
locuitorii zonei. Nu a fost 
anunţată nici o dată de apariţie 
pentru că Wicked Studios a 
declarat că se află încă în 
căutarea unui publisher. 
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U-235 Studios anunţa 


Retribution 


Tânărul studio australian U-235 


Studios anunţă cu candoarea caracteris¬ 


tică începătorilor un joc action-adventure 


pe nume Retribution, prevăzut să apară pe 


PC şi Xbox 2. Jocul pune în scenă un erou 


traumatizat de asasinarea părinţilor săi 


masacraţi sub ochii lui, care caută răzbu¬ 


nare pe parcursul a 11 niveluri, despre 


care ni se spune că vor fi foarte variate. 


Protejată de batalioane de militari îm¬ 


barcaţi pe nava sa de război, ţinta sa este 


destul de greu de atins, băiatul însă va 


avea la dispoziţie un arsenal convingător, 


pe care-l va putea folosi la first şi third 


person. Pentru moment, titlul se rezumă la 


o descriere în limba engleză şi nu are nici 


o şansă să apară până prin 2007, dar 


producătorul speră să răspândească nişte 


screenshot-uri într-o lună-două, Nu cred 


___ A 

Trist. începutul acestui an 
aduce sfârşitul aventurii lui 
Titus Interactive. Tribunalul de 
comerţ din Meaux a pronunţat 
în prima săptămână a lui 2005 
lichidarea judiciară a editorului 
francez şi a filialelor sale, Sofra 
Jeux şi Avalon france (ex 
Virgin Interactive, distribuţie). 
Interplay, filiala americană din 


să aflăm prea multe nici atuncll 


care se deţinea 62,25% este 
lichidată 
redresare judiciară în data de 7 
iunie 2004, cele două societăţi 
au beneficiat de o perioadă de 
graţie până în 7 februarie 2005. 
Dar tribunalul a decis să pună 
capăt acestui răgaz: totalul 
datoriilor grupului Titus 
depăşea 100 milioane euro 


pentru o cifră de afaceri 
scăzută la mai puţin de 20 
milioane euro şi pierderi 
evaluate la 103 milioane euro 
in 2003. Fondat în 1985, Titus 
şi-a trăit zilele de glorie la 
sfârşitul anilor '80 şi începutul 
anilor '90, cu excepţionalele 
jocuri din seria Crazy Cars şi 
Prehistorik. 


ea. Puse în 


Şi 


Bruno Bc teii 


gata sa demisioneze? 

Americanii de la Wall Street Journal au 
anunţat o luare de poziţie mai mult decât 
tranşantă din partea Iul Bruno Bonell, PDG 
al Infogrames. Acesta ameninţă să demi¬ 
sioneze dacă planul său de restructurare 
nu va fi adoptat până în 19 ianuarie, cu 
ocazia adunării generale a grupului. El a 
declarat şi că “preşedintele trebuie să 
plece dacă nu este aprobat de către majo¬ 
ritatea acţionarilor”. Adunarea generală 
precedentă s-a desfăşurat la 21 de¬ 
cembrie 2004, dar nu a permis votări. Cea 
din 19 Ianuarie 2005 va trebui să decidă 
dacă să refuze sau nu pianul de restruc¬ 
turare care prevede reflnanţarea Oceane¬ 
lor, obligaţiile convertibile având scadenţa 
în Iulie 2005. in cursul primului semestru 
al anului financiar 2004/2005, cifra de 
afaceri a grupului a scăzut cu 12% faţă de 
anul precedent (ia 277 milioane euro) 
aducând cu sine o pierdere netă de apro¬ 
ximativ 42, 2 milioane euro. De patru ori 
mai importantă decât cele 9,8 milioane 
înregistrate în 2003, această pierdere a 
adâncit o datorie totală estimată în pre¬ 
zent la 333 milioane euro. 


ita fuziuni in 
industria jocurilor video în 


rnf 


V 


u 


poveste, în sensul că nu vom 
mai fi obligaţi să ne alăturăm 
uneia sau alteia, pentru a 
avansa în joc. De bun augur este 

şi posibila împărţire a 
inventarului pe categorii (ar fi 
cazul...) şi, nu în ultimul rând, 
faptul că versiunea engleza a 
jocului "va apărea mai devreme 
decât ar putea să le placă 
germanilor" - spun cei de la 
Piranha. 


VVorldOfGothic.com. 


site-ul 

Foarte pe scurt, jucătorii vor 
putea descâlci mai multe fire 
narative; vor exista mai multe 
finaluri posibile; lumea jocului 
va fi îm-părţită in trei regiuni 
principale - una deşertică / 
arabică, una medievală (în 
genul primelor Gothic) şi una 
nordică - fiecare dintre acestea 
urmând să găzduiască o Ghilda 
Dar cu observaţia că ghildele nu 
vor mai fi relevante pentru 


1‘ublisher-ul JoWooD a ţinut 
să (re)confirme semnarea con¬ 
tractului de distribuţie a viito¬ 
rului RPG Gothic 111, aflat în 

lucru la studioul german 
Piranha Bytes, cam pentru 
sfârşitul lui 2005. Totodată, o 
recentă prezentare publică a lui 
Gothic 111 ţinută în biblioteca 
din Bremen a scos Ia iveală 
câteva detalii concrete de 
gameplay - despre care puteţi 
citi pe larg într-un publicat pe 


ir 


Potrivit unui articol din Wall Street 
Journal, anul 2005 ar putea fi anul marilor 
fuziuni între diferitele societăţi din sec¬ 
torul Jocurilor video. în articol se remarcă 
faptul că Watt Disney este interesată să 
achiziţioneze societăţi care operează în 
acest sector şi că o societate foarte ambi¬ 
ţioasă din New York, IAC InterActiveCorp 
(condusă de Barry Diller), a încercat acum 
câteva luni să cumpere întregul Activisîon, 
fără să primească însă acordul economic, 
aşa că totul s-a transformat într-o frecţle la 
piciorul de lemn. Să vedem ce suprize 
(ne)plăcute ne aşteaptă în Noul An. 
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Ca să ştii ce se joacă cu adevărat lună de lună aflăm ce se perindă pe monitoarele cititorilor PC 

Games 4 Fun. 


Un fan putred de bogat şi-a 
adjudecat un teritoriu imens în 

Project Entropia, un MMORPG 
gratuit bazat pe o economie rea¬ 
lizată cu bani adevăraţi. Cum¬ 
părătorul, Zachurm Death- 
finger" Emegen, şi-a adjudecat o 
insulă imensă de peste 25 km 

pătraţi pentru 26.500 USD. 
Terenul cumpărat conţine o se¬ 
rie de bunuri imobiliare cum 
este un castel gigantic abando¬ 
nat, care va putea fi închiriat 
celor care vor dori să exploateze 
minele şi să se îndeletnicească 
cu vânătoarea. Jocul celor de la 
MindArk, chiar dacă rămâne 


USD. Este un sistem original 
care permite jucătorilor înrăiţi să 
realizeze adevărate investiţii 
Online, chiar dacă succesul 
titlului este destul de relativ. 
Faimoasa insulă Treasure Island, 
în valoare de 26.500 USD este 
descrisă ca „paradisiacă 
asta nu-i totuL In fiecare lună, 
timp de un an, pe această insulă 
vor putea fi vândute cinci 
parcele de teren pentru un preţ 
total estimat la cca. 300.000 PED. 
Dacă facem un calcul simplu, 
înţelegem repede motivaţia 
unuia dintre primii cumpărâtori 
de terenuri virtuale... 


Cordonul mioritic al redacţiei PC Games, priveşte în gol cum ultimul 
număr al revistei este pe cale de a lua drumul tiparului... Cătinel, dar se mişel treaba. 
Cumva 
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VAMPIRE: 11000LINES 

(îro > ]/Activision} 


V URM/ cu câţiva ani buni 
de o vamplrlţă focoasă şl nebunatică, 
Şerban a înţeles că viaţa de vampir 
este una plină de lucruri noi, (ar vodka 
se transformă în sânge 








Şi 


mmm 


#■ 


(V alve/V nrendi) 


unul gratuit, se deosebeşte de 
celelalte MMORPG-uri 


Jacint a 

prins, datorită noului engine Source, un 
colorit ceva mai vioi, iar Magnum-ul său 
face la fel de multe ravagii în acest 
peisaj ceva mai 30 










T* 


prin 

modul în care îi funcţionează 
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economia: poţi schimba dolari 
adevăraţi în PED (Project Entro¬ 
pia Dollars), moneda oficiala a 
jocului, cu o taxă de schimb 
permanentă de 10 PED pentru 1 




ROME: TOTAL W AR 

(Creative AssemWy/ActrvrsÂon) 

a fost doar 

r primul Pa* pentru Cezarul Paul care, 

pus din nou pe fapte mari, a ochit de 
p^ste mări şj ţări proviziile de alcool 

m ale britanicilor. 












«*» 








* 


** 




* 


r 




«i * 


I 








* 


i. 




i 


i 


v/ 


r 


* 




r 










MVST 4 

(UtBSOft/UbiSOfl) 




în care se preumblă 
Ciprl al nostru în ultimul timp pare una 
fascinantă. 0 fi de vină berea sau e 
] doar o metodă de a scăpa de colegii 
mult prea cicălitori? 
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JE2 şi un FPS-RPG BioWare? 
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WARHAMMER 40K: DAWN OF RAR 

(IUiq/IHO) 
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STOKKYt 


nevoit să apară în acest 
mic text activând cu aplomb, nu de alta 
dar Paul s-a cam săturat să tot facă 
cinste ia fraţii lui orei în fiecare zi. SI I 
mai facă şl Şerban, ce nalba. 
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WORKS FORTS 

(Team lî/SIGA furopej 


























şf iar râme... Cu această 
■ ocazie, Jacint îşi face provizia de 
momeală pentru pescuit, deoarece s-a 
decis să înveţe şi tainele acestui mistic 
obicei românesc. 


RÂMI 


































































MEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


Recenta vizită prin ograda 
studioului BioWare, a celor de la 
IGN, a scos la iveală câteva zvo¬ 
nuri tare apetisante despre pla¬ 
nurile de viitor ale canadienilor! 
Pentru început, o versiune de 
PC a Action-RPG-ului Jade Hm- 
pire devine tot mai plauzibilă pe 
zi ce trece, de pe IGN sugerând 
că BioWare va urma modelul lui 
Star Wars: KotOR şi va realiza o 
portare de pe Xbox a lui Jade 
Empire, prin vara sau toamna 
lui 2005. Iar între timp s-ar putea 


apuca şi de Jade Empire 2 - un 
titlu sugerat implicit de BioWare 
în diverse interviuri date până 

Nu în ultimul rând, 
întrebaţi fiind dacă s-ar gândi să 
creeze vreodată un FI’S-RPG 
canadienii au recunoscut că e 

"inevitabil". De fapt, un aseme¬ 
nea proiect - intitulat probabil 
Star Citadel - are toate şansele 
să se afle deja în lucru, urmând 
să folosească tehnologia Unreal 
Engine 3 obţinută de la Epic 
Games în luna septembrie. 


(Wlk) 
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străduţele oraşului, Trabantul lui 
Stokfcy a demonstrat încă o data că 
poate ţine piept oricăror inovaţii 
tehnice ale momentului. 


acum 


# 


ROLLERCOASTEITYCOOX 3 


(Frontief/Atan) 


/ 


intr-un final de 


arme grele şl Gore cât China, devenind 
astfel un paşnic călător prin trenuleţele 
virtuale 4n acest parc de distracţii. 


NBA Im 2005 


(M/U) 




LNtR\ 

tâtuca Ciprl a pus deoparte ochelarii, a 
luat In mână mingea de baschet şi a 
început să întrebe în gura mare care 
dintre cel prezenţi mal e dina mo vi st 
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cotidian, 
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ştiri zvonuri 


A 


S plinter Cell - filmul, 

i Paramount 

Drepturile pentru transpunerea pe 
marile ecrane a seriei Spllnter Ceil au fost 
cumpărate Fecent de către studiourile 

Paramount care i-au încredinţat sarcina 

realizării unui prim film pe tema asta 
regizorului Peter Berg (Very Bad Things, 
Collateral, dom' doctor Billy din Chicago 
Hope... whatever). 


de ■- 


c 


Games Domain a publicat 


primele două imagini din 


Quake IV, noul I I*S creat de 


Raven Software {memento: 


Soldier of 


Heretic 


Hexen 


i 


i 


Fortune şi ul rimele două Jedi 


Knight). Quake IV va continua 


povestea din Quake II şi ne va 


■ * 




t 


pre 










\ 












propune sa masacrăm cârduri 






de stroggs, de data aceasta 


Zbuciumata poveste a lui Interplay, 
tărăgănată pe brânci şi pe coate rupte de 
vreun an încoace, a mai făcut zilele trecute 
un pas important spre inevitabilul sfârşit 
tragic. Pe data de 14 decembrie, Phil 
Adam şi-a dat demisia din funcţia sa de 
preşedinte ai companiei, după ce lucrase 
timp de 14 ani la Interplay. Deci, au mai 
rămas acum doar Herve Caen, femeia de 
serviciu şi... şoarecii? Că deh ( cineva tot 
trebuie să facă MMO-ul acela Fallout la 
care visează aiuritul de Herve! 


aflând u-ne la comanda câtorva 


soldiers. Cum întreaga redacţie 


PC Games îşi doreşte să facă un 


preview la Quake IV In anul 


2005, vă daţi seama câte şanse 


aveţi să îl citiţi în paginile 




următoarelor... eh, patru-cinci 
numere! 


Anunţat 


► 


\ 


ML. 




UI 


Producătoriii ceh StringData profită de această 
perioadă calmă în ştiri video-ludice pentru a-şi 
dezvălui proiectul intitulat Everown. Sub acest 


nume foarte evocator se ascunde un joc de acţiune 
tactică destinat în exclusivitate inturnetului şi 
LAN, care ne va pune în ţinuta unui gladiator de 
inspiraţie futuristă şi fantasy. Aşadar, va trebui să 
facem uz de tactică şi să cunoaştem bine fiecare 
cotlon a 1 numeroaselor arene ale jocului pentru a 
ne dezmembra cât mai repede adversarii. Ca să ne 
ia o piatră de pe inimă, producătorii nu ezită să ne 
spună că încă resimt influenţa PVP din Ultima 
Online sau cea din Asheron's Caii, aşa că 
Everown se va molipsi de la cei doi monştri sacri. 
Amin. Apariţia jocului este prevăzută în cursul 
anului viitor şi pentru a da un bobârnac 
imaginaţiei noastre, am primit şi câteva magi ai 
bonus. 


Conspiracy: Weapons of 

Mass Destruction 

Kuju pare să se specializeze în FPS: 
după ce a anunţat The Regiment în august, 
acum i-a venit rândul lui Conspiracy: 
Weapons of Mass Destruction să fie 
anunţat de un editor britanic ai cărui nume 
nu spune mare lucru. Dincolo de faptul că 
scenariul pare tras din pârul lui Tom 
Clancy (terorişti împuţiţi ameninţă pacea 
mondială), jocul ne va delecta cu o 
grafică... drăguţă, atât pe PC cât şi pe PS2 
şi Xbox. Pe când toate acestea? Păi, în 
martie 2005! 
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i zvonuri 


Wish 


Age of Empires III 


anulat 


Tsunami-ul care a devastat zonele 


Thailandei a luat cu el şi unul dintre cele 


Farâ 


fie 


o surpriză. 


mai aşteptate MMO-uri. Ieri s-au terminat 


Ensemole Studios şi Microsoft 


beta testele şi cu această ocazie a fost 


au anunţat dezvoltarea Iui Age 


oprit întreg proiectul. Conform modei din 


of Empires III. Cea de-a treia 


ultima vreme, nu s-a dat nici o explicaţie, 


parte a celebrei serii Age of 


producătorii strădulndu-se să pară 


detaşaţ. 


Empires va începe de la finalul 


lui Age ot Empires II: IThe Age 


of Kings şi ne va propune să 


ale 


>Of Al 


in 


pornim în cucerirea Lumii Noi. 




Li 


ui 


care 


Când vorbim de Tales of AMn Maker, 


reprezintă Europa, dintre care 


automat ne gândim la scrierile şi povesti- 


numai trei au fost precizate 


oarele iui Orson Scott Cârd. Cei de ia 


eGenesis au fost impresionaţi de opera 


Englezii 


pentru 


moment: 


autorului în aşa măsură, încât au decis să 


Francezii şi Spaniolii. Fiecare 


realizeze un MMORPG pe baza acesteia 


popor va beneficia de unităţi 


Celebrul scriltorva contribui şi la partea de 


specifice şi abilităţi speciale: de 


design a jocului. 


exemplu, englezii vor produce 


coloni, francezii, în schimb, vor fi 


> 2 : 






capabili să se alieze mai uşor cu 




H 


University 


indienii. Aceştia vor fi compuşi 


Ta 


Producătorii de la Maxis publică din ce 


din 12 triburi, între care Aztecii 


în ce mai multe informaţii despre noul 


Irochezii şi Comanşii, pe care-i 


add-on al best-seJIer-ului de serviciu. 


vom întâlni în funcţie de hărţile 


Imaginile ş trailereie prezentate vin să 


jocului. In ceea ce priveşte 


susţină titlul şi încearcă să ne convingă de 


frumuseţile vieţii de student de peste 


gameplay-ul, marea noutate se 


Ocean 


situează la nivel de metropolă, 


capitala noastră din Europa, cu 


care vom rămâne în strânsă 


Timeshiti 


legătură de-a lungul cuceririlor 


Saber Interactive şl Atari a anunţat un 


Ea va evolua 


proiect comun, un joc de acţiune clasic, cu 


noastre. 


pe 


10 arme pline de surprize. Gameplay-ul 


parcursul jocului şi vom putea 


din Umeshlft va fi îmbogăţit cu elemente 


produce noi unităţi şi să per- 


împrumutate şi din alte genuri, produ- 


sonalizăm modificăndu-i arhi- 


eatorii acordând o atenţie deosebită şi 


A 

tectura. încă nu a fost precizată 


părţii de multipiayer. Vom vedea anul 


nici o dată de apariţie, dar iată 


acesta ce va ieşi. 


câteva imagini absolut superbe! 
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Two: primele imagini 


Pr 


Producătorii seriei Postai (ştiţi yankeii 
cu fantezia brutal de bolnavă) nu se lasă şi 
s-au hotărât să scoată şi al treilea episod. 
Running With Scissors a anunţat că noul 
lor joc va apărea cândva în 2006. 


Anunţat iniţial ca un simplu continuare, situând u-se undeva 
add-on al lui Codename: la jumătatea drumului între 

Panzere, jocul va apărea în extension stand alone şi nou episod, dar au fost anunţate 

cursul anului 2005 ca o continuare propriu-zisă. Pentru multe inovaţii. 


moment nu au făcute publice 
prea multe detalii despre acest 


GTA2 


dtUit 

Băieţii de la Rockstar au făcut un gest 
deosebit de drăguţ punând gratuit la 
dispoziţia publicului al doilea episod al 
seriei de succes Grand Theft Auto. Tot ce 
trebuie să faci e să vizitezi site-ul 
www.rockstargames.com/classics/, să te 
înregistrezi şi să descarci jocul. 


i r 




Va 


S.TALK.E.R 


c 


K 


0 ştire falsă a zguduit recent 
comunitatea de jucători care aşteaptă cu 
răsuflarea tăiată apariţia lui 
S.TALK.E.R.: Shadows of Cemobyl. 
Gurile rele au anunţat că apariţia jocului a 
fost amânată pentru sfârşitul lui 2005. 
Producătorii au calmat însă spiritele, 
confirmând data de apariţie oficială 
cunoscută până acum. 


II adventure pack 


pachetului. Sony are deja în plan 

mai multe astfel de expansion- 


uri, iar primul ar putea apărea 
peste vreo câteva luni. 


Sony Online vor încerca să-şi 
promoveze noul lor MMORPG 
EverQuest II (care a strâns deja 
peste 300.000 de suflete pierdute 
Online), prin introducerea unui 


World of Warcraft 


final beta 


concept de add-on similar mo* 


Odată cu începerea noului an 


a 


delului adoptat de C.uild YVars: 


debutat şi ultima fază a beta-ului 


iniţial vor lansa un „adventure 


european de World of Warcraft. în care au 


pack gratuit pe site-ul oficial, ce 


fost deschise mai multe servere dedicate. 


va adăuga o nouă zonă de joc, 


pentru cele trei versiuni aie jocului 


engleză, franceză şi germană. Decoraţiile 


monştri, item-uri, quest-uri şi 


din timpul sărbătorilor au fost date jos de 


aşa mai departe... Iar jucătorii 


pe brazi, Moş Gerilă a plecat acasă, iar 


care vor dori să continue 


Blizzard pare foarte aproape de lansarea 


povestea acestuia, vor trebui să 


europeană a jocului... poate chiar în 


sumă modică 


plătească 


februarie? Sau martie. 


o 


pentru a descărca şi restul 


e r1 . vvuvvHPU rc i nexom 


20 - 24 aprilie 2005, Complexul Expoziţional Romexpo, ediţia a XIV 
Organizator: [~~X □ Tei.: 224 37 33 t office@expotek.r 
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ştiri zvonuri anunţuri 


M icrosof î 


AMDTurion 

Denumirea de Turion ascunde o nouă 
gamă de procesoare, cu consum de 
energie redus, destinat notebook-uriior, 
pe care AMD le va lansa în prima jumătate 
a acestui an. Turion este răspunsul AMD la 
tehnologia Centri no dezvoltată de Intel, 
după cum au declarat reprezentanţii 
companiei ta Consumer Electronics Show 
în Las Vegas. Din păcate, încă nu s-au 
dezvăluit prea multe informaţii tehnice. 


Stilul de viată digital a lui 


In ciuda unor scăpări tehnice 
obişnuite care au constituit (din 
nou) deliciul asistenţei, Bill 
Gates a promis că Microsoft va 
ajuta milioane de consumatori 
să se integreze în lumea digitală 
muzicii, filmelor, jocurilor 
video şi televiziunii. în cel de-al 
şaptelea discurs ţinut la Inter¬ 
naţional Consumer Electronics 
Show, desfăşurat la Las Vegas, 

I preşedintele Microsoft a subli¬ 
niat că răspândirea din ce în ce 
mai largă a accesului la Intei net 
de tip broadband şi preţul în 
scădere al stocării datelor deter¬ 
mină utilizatorii să consume 


veze „stilul de viaţă digital", 
Gates le-a arătat însă celor 
prezenţi cât de vulnerabil este 
acesta la bug-urile software sau 

hardware. Cea mai bună dova¬ 
dă a acestei afirmaţii a fost o 
demonstraţie referitoare la 
fotografia digitală. Demonstra¬ 
ţia, realizată cu o cameră Nikon 
care urmează să fie lansată, 
sistemul Windows Media Cen¬ 
te r folosit a îngheţat pur şi sim¬ 
plu, refuzând să accepte comen¬ 
zile din telecomandă. Good old 
Windows - cel mai reprezen¬ 
tativ pentru stilul de viaţă 
digital a Iui Gates. 


a 


Itanic XP anulat 

De curând, Microsoft a renunţat la o 
versiune specială a sistemului de operare 
Windows XP pentru procesorul Intel 
Itanium, din cauza interesului scăzut de 
care s-a bucurat acest proiect în urma 
acestei decizii, versiunea pe 64 de biţi a 
Windows XP care ar fi trebuit să ruleze pe 
calculatoarele echipate cu procesoare 
Itanium a fost aruncată la gunoi. Microsoft 
se va concentra acum pe eforturile depuse 
în direcţia sistemelor de operare pe 64 de 
biţi pentru procesoarele x86-64-biţi de la 
Intel şi AMD. 


cantităţi aproape industriale de 
muzică, fotografii, filme 
show-uri TV în format digital 

fi 

In timp ce încerca să promo- 




Toshiba 

Hard-discuri 


Viroza lui 2004 

Un raport al companiei americane de 
securitate informatică McAfee arată că în 
2004 a crescut numărul viruşilor apăruţi, 
după trei ani consecutivi în care numărul 
acestora scăzuse. Specialiştii de la 
McAfee au avertizat că şi în 2005, bots şi 
mass-mailers vor rămâne metodele 
predominante prin care autorii de viruşi 
vor continua să-şi deruleze atacurile. 
Atacurile virusurilor clasate ca prezentând 
un risc mediu sau ridicat au crescut 
dramatic în 2004 faţă de anul precedent, 
2003. Avert a clasat 46 de viruşi ca pericol 
mediu sau înalt, faţă de doar 20 în 2003. 
Majoritatea acestora au fost variante ale 
viruşilor din războiul Netsky/Bagle. 


Recent, Toshiba a anunţat că 2005 două hard-discuri de 1,8 
a elaborat o nouă tehnologie de in ci care folosesc o nouă tehno- 
stocare a datelor care ar putea logie, denumită înregistrare per- 
mări considerabil capacitatea pemliculara. Asemenea drive- 
hard-discurilor. Compania va urilor actuale, noua metodă se 
scoate la vânzare la mijlocul lui bazează pe stocarea datelor în 


biţi încărcaţi magnetic. lotuşi, 
spre deosebire de metoda de 
înregistrare longitudinală, prin 
care biţii sunt dispuşi orizontal 
pe suprafaţa discului, în cea 
perpendiculară ei sunt aşezaţi 
vertical. Rezultatul este econo¬ 
misirea semnificativă de spaţiu. 
Primele două drive-ere anun¬ 
ţate de loshiba vor avea o den¬ 
sitate de înregistrare de 133 
Gbiţi pe inri pătraţi, cu 37 de 
procente mai mare decât în 
cazul unităţ lor actuale. 




Stocare holografica 

în 2006 ? 

InPhase Technologies Inc. a mai făcut 
un pas spre a aduce pe piaţă modalităţi de 
stocare holografică. Compania va 
prezenta curând un prototip al Iul Tapestry, 
pe care se aşteaptă să II comercializeze 
începând de anul viitor. Suportul de 
stocare holografică de la InPhase sto¬ 
chează datefe în holograme tridi¬ 
mensionale, tăiate într-un material 
polimer, gros de 1,5 mm pfasat intre două 
discuri de plastic de câte 130 mm. 
Deoarece dispozitivele holografice sunt 
capabile să stocheze date în “pagini" 
tridimensionale, ele vor avea capacităţi de 
stocare mult mai mari decât CD-urile şi 
LVD-urile. Până în 2009, InPhase speră să 
ivreze drive-uri care să stocheze până la 
1,6 Tb pe un singur disc. 


Chipul 

Cea mai influentă invenţie din 


Un studiu realizat pe pagina 
de web CNN.com, relevă că 
cipul de siliciu este cea mai 
influentă invenţie a ultimilor 50 
de ani. Timp de trei luni, în 
cadrul raportului special Explo- 

rers, peste 119.000 de vizitatori 

ai site-ului au fost invitaţi să 
voteze invenţiile care au avut, 
au şi vor avea cel mai mare 
impact asupra omenirii. 24% 
dintre cei care au completat for¬ 
mularul au fost de părere că, 
dintre cele 24 de invenţii pe care 


le puteau vota, cipul de siliciu 
este cea mai semnificativă din 
ultimele cinci decenii. Pe 
locul doi, cu 20% s-a clasat 
World Wide Web-ul, în 
timp PC-uluii-a revenit 
doar locul trei, 

17%. Cipul de siliciu 
a fost inventat în 
anul 1961 de către 
doi americani, ingi¬ 
neri electronişti, Jack 
Kilby şi Robert Noyce 


cu 


februarie Z005 
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1. Trimite prin SMS codul ale* (ex: GM206130) la 1290 al 


primeşti imediat soneria mono sau masajul imagina 


OM 332366 




M320057 GM 332 368 


GM332385 


a 


GM332390 


2. Pentru soneriile polifonica si imaginile color urmeaza 


instrucţiunile primita prin SMS 


3. Salveaza link-ul WAP/bookmarfc-ul primit in mobilul tau 


4. Conecteaza-ta prin WAP/GPRS cu linknul/bookmarfc-uf 


indicat si 


sat vaza 


si simplu soneriartmaginea cotor in 


pur 


mobilul tau 


M311241 GM332472 




Pentru a putea comanda imagini color, sonerii polifonice aau focuri java 




£ 




est# necesara activarea (gratuita) a serviciului WAP/GPRS la Connex ‘222 


r 




* I 


sau Orange la 411, servicii disponibile numai pentru abonaţii Connex si 


GM332144 GM 311301 




GM330998 


GM322112 


Orange ♦ cartele Orange PrePay (activare la nr 200) 


Pentru soneriile polifonice si imaginile color este necesar aa trimiteri 2 


SMS-url/comanda iar pt jocuri 3 SMS-uri/comanda 


Preţul unui SMS 1.10 USD ♦TVA 


Informaţii 021-2127819 


SIEMENS 




SAMSUNG 

GM206152 SM207152 GM20000 


tfl M r 


m t i i 1 vr p 




GM20G153 GM2071S3 GM20OO2 


i#*iei 


Sb 


CORINA - Nimeni Nu Ne Poate Desparţi .. 


GM206122 GM207122 GM20011 


GM206143 GM207143 GM20012 


COSTIIONITA • Oh, Mamll 


#««»+* 






* * 


GM330001 








GM 206095 GM207095 GM 12008 


DJ PROJECT • Lumea Te 








GM206123 GM207123 GM20018 


HI O Poveste Fara Nume - 


A< • * # » 


m ii 


LOREDANA - Extravaganta 


GM206164 GM207164 GM20024 




GM20617S GM207175 GM20037 


PAVEL STRATAN Eu Beau.. 






n»t m 4# 4 4 # 4 «« #Mp •'4 


tllll 




GM206168 GM207168 GM20029 


RO-MANiA - Sari 




ITT! 




t -r * »**#« * fr* %** *# * -A** 


* m 




>*. 


GM331000 


SISTEM - Speram 


GM206139 6M207139 GM20033 


le ~ 


U 


# V I t A ir 4 A 






.... GM206174 GM207174 GM20042 


SPIN - Singur Pc Drum .. 


4.4 


• 4M*se 


li 4aJ 


.GM206178 GM207178 GM20040 


ŞTEFAN BĂNICĂ JR - Vata 


I f * 1 - 


i m 


lt#4« 


Si f ^ 


Desparţi 


GM206122 GM207122 GM20011 


CORINA - ÎNimem Nu No 


A m 'M# # 


| p # # 1 4*^# (-ţi 3 


_ GM206112 GM207112 GM20010 


t 


C ASSA LOCCO - Ai Luat T 




GM 134080 


GM206115 GM207115 GM2003S 


SI ZDUB - Oj Va 


« * i 




GM206166 GM207186 GM20027 


PARAZIŢII * Jos Ce 




* 


<*# 


st 


GVT206159 GM207159 GM2001S 


- Un Gram O iubire 


DJ RÂUL vs. 




»4N* A 4 


i#4 


GM200158 GM2071S8 GM20014 


DJ PROJECT - Printre Vist 
COSTI IONITA • Oh. Mamll.. 


e # ***f 


• m 


f 


GM206143 GM207143 GM20012 






GM334028 


GM206177 GM207177 GM20039 


BLONDY - Ts-am Iubit 


H ou- 


#*«*»«#* *4 liii i* 


GM206183 GM207183 GM12111 


HI-O - Gashka Msa... 






MiKi A PEPE • Fara 


. GM206184 GM207184 GM12112 




... nou* jr. 


#• #»*#* 


.. GM2061BS GM207185 GM12113 


) no* 


• La La La (Pofta D< 


L 


..■•CTf ...GM206012 GM207012 GM12051 


- Oragostsa Oin Tsi.. 


COD MONO 


COO MONO 


SUPER MANELE 




SIEMENS 


SAMSUNG 


GM206019 SR207019 SR20003 


Dor ... 


AORIAN MINUNE • De Cine Mi-s 


* 


„ou- 


GM206086 SR207086 SR1211S 


- Asi 


GUTA & 


aea™ 


##» te 


GM20i;160 SR207160 SR20016 


GM334024 


Noapte 


tH 


* 4 11 ii 




GM206163 SR207163 SR20022 


r 


LIVIU GUTA - 


— 




♦ M ** 




.. GM206134 GM207134 GM20023 


GUTA * Roue 0»n Ploaia Grea *. nou* - 


Wi iJLzJ 


.... GM206165 GM207165 GM2002S 


NICOLAE GUTA - Lacrimi 


IT 






...GM206186 GM207187 GM12071 


Te 


ADRIAN MINUNE • 


VI 




1 m 




GM206187 GM207167 GM20009 


Necăjiţi.. 




CARMEN SERBAN 


r 


f 4 






... GM206188 GM207188 GM12Q78 


NICOLAE GUTA • Patru Nopţi Si Patru Zile 




GM206137 GM207137 GM12114 


MINODORA • Mult Timp A Trecut 


I 


«f 




■ W 


Singur In Gara GM206121 GM207121 GM12116 


GUTA 8 SORIN COP 


lTTLl 






G M0241 


COP DE AURAMIHAELA MINUNE-Esti Soarele Meu GM206132 GM207132 GM12117 


GM206160 GM207160 GM12118 


COSTI & ELEGANCE - Noapte De Noapte 


V - 


V ’ 


GM20613S GM207135 GM12119 


LIVIU GUTA-Zilele Trec 


9t m a - 4 » ii U 


► • 


4 


M W 


■ • 


cod mm 


COD MONO 


INTERNATIONALE 


NOKIA 


SIEMENS 


SAMSUNG 


GM220108 GM221108 GM20001 


50 CENT . In The Club . 




I a 


% m. 


•> * ■» * ■ 


. GM220341 GM221341 GM2000B 


i 


BLACK EYtD PEAS - Shut <p 


» V * 


a4» 


GM2061S1 GM2071S1 GM20041 


EAMON•F 


1 


k It 






*- mm » «4 M 


■ 4 lM 


V4i 


GM20013 


GM220399 


MiNEM feat D12 ■ My 










! 


it % 


GM220301 GM221301 GM20017 


NRIQUE »t>at. KELLIS ■ Not 




. GM296176 GM207176 GM20038 


« 1 m 






MOV . GM206162 GM207162 GM20019 


J F VE teat C CHAPLIN 


GM220436 GM221436 GM20021 


KYLIE MMINOGUE - Chocotate 


■ 9 ** * t i*f* * -**** * * 4 r #■» * 9* 


GM206187 GM207167 GM2002B 


MARIO W1NAS & P DiDOY -1 Oon t Wanna 






GM2G813B GM207138 GM20026 


NiNO D’ANGELO - Seiwa Gracca . 






»i >Mte # *4 4*4 4 # 


169 GM207169 GM20030 




7.7013 


SCHILLER mit HEPPNER -1 Feel You . 




6*4441 


*4 ■ * • 




GM220416 GM221416 GM20031 


SEAN PAUL feat SASHA - l'm Stil) in Lovc 


F4* 


ki«i 


. GM206170 GM207170 GM20032 


TWAIN • When You Kiss «le 


4 III | V »•# • »♦ Ar ft ♦ <t 




M* ■ 




GM206172 GM207172 GM20034 


UNDERDOG PROJECT - Salurday Nîght 


4 S 1*1*14 






GM206173 GM207173 GM20036 






USHER - Burn 








Mt •* ** 




w 




. GM206189 GM207189 GM14000 


AVENTURA > Obsvssion 




*# « t I» 4Mt #*•# # 




. GM206190 GM207190 GM12030 




R KELLY - Thoia Thomg.. 




¥ 








i 


... GM220212 GM221212 GM12034 


SEAN PAUL - Get Busy 






. GM220417 GM221417 GM12126 


USHER • Yeah 


„OVl‘ ,*» ■ • • •* 

AXE BAHlA • ChuChuCe.~.^H 






... GM206192 GM207192 GM20006 


«f#*4**i*** 




MARIO WINAS feat P DIDOY -1 Don't Wanna Know.. GM206167 GM207167 GM20028 


GM2294)2 GM221432 GM12120 


Naughty Gtrt 


e * *■ • * * * * 


* •* • * ■ r* « • ■ - * 


GM206193 GM207193 GM12121 


BRITHNEY SPEARS * Everytime 








. GM220217 GM221217 GM12122 


50 CENT - PIMP 






GM220348 GM221348 GM12123 


BRITHNEY SPEARS - Toxic... 


pitiMtiM * r * * 


_ GM220414 GM221414 GM12124 


OIDO - Life For Reni 


eOU’ 




GM220435 GM221435 GM12125 


Pentru mm 






GM601010 


TfttftfoJn* compatibil# 






Telefoane 


Telefoane 


Telefoane 


Telofoane 


Telefoane 




Nokia 3100 3200 3300 




3410 3510» 




compatibile: 


Compatibile 


compatibile: 




compatibile: 






3$60 3506i 


NOKIA 3100. 3200, 


Nokia 3310, 3330. 


Nokia 


Nokia 3100,3200, 




3650 3660 5100 


» 


3300. 351 Oi, 3520. 


•I* 


3220. 3300. 3600, 


351 Oi. 3650, 3660. 


i 


* 


r X.T*T 


6100 6200. 6610 




k 


f 


3530. 3560, 3586i, 


* 


* 1 


6810. 6620. 7200 7210 
7250. 7650. 89101, 

Siemens 2128. 3118. CSS. 
C56 COO. C61. CT56 M46 
M50 M5S M56 MC60 
MTS0. S55 $56. S57 SL55 
$156 

Motorola V300. V400 
VS00. VS2S. V600 
Samtung C100, El00, 
E700 3300. $307 XI00 
X400 X600 
Sharp GX10 CXIOt 
SonyEncston T610, 7*16 
T613 Z600 


3650, 3660, 5100. 
5140, 6100,6200, 
6220. 6230. 6 
6610 
6620 7200. 7210. 
7250. 7650. NGage 
SIEMENS SX1 
SHARP GX10, 
GXIOt 


5100, 6100, 6200, 
6220, 6600. 

6610, 6800, 6810, 
7200, 7210, 7250 
7550,89101, NGage 




f 


3300, 3650 




3510i, 3520 
3530, 3560, 

3586i,3595,3600, 
3650, 3660, 5100, 
6100, 6200, 6220, 
6600, 6610. 6800 
6810, 6820, 7200, 
7210, 7250, 7650, 
8910i, NGage 


3595. 3600. 3650. 
3660, 5100, 6100. 
6200, 6220. 6600 
6610, 6650. 6600. 


I 


1 


* 








1 


t 






6100.6200, 


5100,6100 






' I 


I 




« 








I 




00, 6810, 








I 




* 


6200, 6610 

,6810, 
7200, 7210 


* 


i 










I 


# 


1 








Siemens S55, SL55 










6810, 6820, 7200 


r,. 


* 


f 


t 








Motorola C370, 
C450. C550, E380 


1 










7210. 7250. 7600. 














f 




Siemens C60 
M55 


7610, 7650, 891 Oi. 
NGago 




I 


* 


7250, 7650 


SbarpGXIO. GXIOi 


SL55 




t 


I 


* 


SonyEricsson K7Q0i, ShaTD 


Sharp GX10, 






GXIOi 


GXIOi 

























































































































































































































































Amintindu-şi de perioada sa de ucenicie din cadrul 
studioului Origin, Warren Spector spunea cândva: 
"Cea mai mare şansă a mea a fost să lucrez ca discipol al lui 

nard Garriott şi Chris Roberts care m-au învăţat primele lecţii 

despre unicitatea jocurilor pe calculator 






proiectul nu a mai fost pus în 


Origin 


studio 


legendarul 


1 imp de peste 20 de ani, 
Warren Spector a con- 
J tribuit în mod hotărâtor 
^ la evoluţia jocurilor, 

încep â n d din 
epoca RPG-urilor 
pm-and-paper 

^^B .spui pe 

PC- 

u I 

I' 


Systems. Primele sale incursiuni mişcare, până la urmă. La fel de 
în universul indic le-a făcut intre puţin cunoscut este şi faptul că el 

condus iniţial design-ul lui 
cadrul companiilor Ultima IX, jocul promiţând la 

acea dată cu mult mai mult decât 


n 




anii 1983-1989, perioadă in care a 

lucrat în 
Steve Jackson Games şi TSR 
(tăticii D&D-ului), lăsându-şi 

amprenta asupra unei serii de 
jocuri pen-and-paper... şi făcând 
cunoştinţă cu actuala lui soţie, 
Caroline. 


a 




avea să ofere, trei ani mai târziu. 


lumina reflectoarelor şi căruia i-a 
încredinţat frâiele controversatei 
continuări Deus Ex: Invisible 

de 


Din păcate, proaspătul patronaj 
Electronic Arts a avut şi de data 
asta câteva intervenţii nefaste, 
determin and u-1 pe Warren sâ 
părăsească prematur studioul ve 
Origin şi sâ se 
rândurile celor de la Looking 

Glass - trupă alături de care s-a bucurat pe deplin de succesul 
realizase şi primele Underworld- scontat, 
uri. Aici a poposit destul de puţin, 
până în 1997, contribuind doar 
simbolic la dezvoltarea primului console. In 2004, Warren se mai 


War, în timp ce el a rămas 

tenebrele lui Thief: 




ghe prin 


Prima schimbare majoră a 
survenit in 1989, odată cu anga¬ 
jarea sa la Origin şi întâlnirea 
trupei de elită a Iui Richard "Lord 
British' Garriott (despre care 
vom povesti cu siguranţă în viito¬ 
rul apropiat). Era perioada în care 
aceştia lucrau la Ultima VI şi la 
primul joc din seria Wing Corn- Thief. 
mander, proiecte din care Warren 
a învăţat multe despre arta creării 
unui joc pe calculator. Doi ani 
mai târziu, reuşea deja să-şi eta- Austin (Romero şi Tom Hali 

leze talentul la cârma unor titluri continuându-şi între timp agonia 

devenite istorice-Ultima Under- lor în Dallas), aici începând să 

world 1 & 2 - ale căror concepte producă şi - trei ani mai târziu 

de design şi grafică revoluţionară să finalizeze o nouă capodoperă: 

aveau să deschidă calea spre o Deus Ex. Lead Designer-ul 

specie cu totul aparte de RPG-uri. acestui joc a fost Harvey Smith, 

Iar după încă doi ani (în 1994) cel pe 

dădea o nouă lovitură de graţie 
prin excelentul şi nu mai puţin 
revoluţionarul FPS/RPG System 
Shock, căruia îşi datorează o 


Deadly Shadows. Totuşi, nici 


infiltreze in 


unul dintre aceste două titluri nu 










prevestind intr-un fel 
înclinaţiile tot maii evidente ale 
bărbosului Spector 




pentru 




zvoneşte că ar ti început sâ se 
implice activ in dezvoltarea 
viitorului Tomb Raider 7. Insă 


m 

In acelaşi 


an, însă, Warren 
devenea figura proeminentă a 
noului studio ION Storm din 




odată cu părăsirea studioului 
ION Storm (din noiembrie 2004) 
şi slăbirea 
lucrurile ar putea 
dramatic. In ce sens? Rămâne sal 
aflăm împreună, cât de curând 








COMPANII 

(. )ngjn Systems (1989-1995) 
Looking Glass (1995-1997) 
ION Storm (1997-2004) 
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JOCURI 










Space Rogut 1 (1989) 

Wlng Commander (1990) 

Ultima VI (1990) 

Bad Blood (1990) 

Wing Commander U (1991) 

Ultima Worids of Adventure 2 (1991) 
Ultima Underworid 1 & 2 (1992) 
Ultima VII Part 2: Serpent Isle (1993) 
Wing Commander: Privateer (1993) 
Wings of Glory (1994) 

System Shock {1994) 

CyberMage (1995) 

Crusader No Remorse (1995) 
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care Warren l-a scos in 
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Thief- The Dark Proiect (19W) 


i 




mare parte din celebritate 

Interesant este că, prin 1995 / 
'96, Warren începuse să adune o 

echipă pentru un eventual 

Ultima Underworld III, insă 
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Deus Ex (2000) 

Deus Ex: Invisible War (2003) 

1 l\ief: Deadly Shadows (2004) 
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PROIECTE 

Tomb Raider 7 (2005) 


februarie 20 
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Unul dintre cele mai plăcute momente pentru un redactor la 
o revistă de jocuri este, cu siguranţă, cel în care îşi îmbracă 
ţoalele administrative şi se apucă să treacă pe sub lupă tot 
, ce s-a petrecut în acel an. Sute de jocuri, dintre care 

unele bestiale iar altele ce fac de ruşine producătorii, 


mii de evenimente, care mai de care mai 


interesante şi mai haioase, ore şi ore de reţele 


sângeroase petrecute în compania colegilor şi 


prietenilor, ce mai, pot spune ca anul 2004 a fost 


unul cu adevarat plin. 


cu mic, cu mare, pentru a câştiga 


a de fiecare dată (şi ca 


premiul cel mare, iar dintre 


nişte băieţi buni 


ce 


competitori vă amintesc doar 


* suntem) 


supus 


am 


titlurile 


dintre 


Games 


câteva 


PC 


cititorii 


cu 


unui 


rezonanţă: Ooom 3, Half-Life 2, 


interogatoriu ludic în ceea ce 


şi lista ar 


Far Cry, Painkiller 


preferinţele 


lor 


priveşte 


« t « 


putea continua. Ei bine, probabil 


gameristice. Dorim să ştim atât 


cum se aştepta o ţară (şi o lume) 


gusturile lor din ziua de azi, cat şi 


întreagă, titlul de cei mai bun FPS 


direcţia pe care o adoptă cultura 


al anului 2004 revine lui Half-Life 


gamingului din România. Din 


2, soc ce s-a dovedit a fi mărturia 


fericire, pot spune că eşantionul 


nostru este unul cum nu se poate 


mai reprezentativ, alcătuit din 


toate categoriile de jucători, de 


la fa ni ai simulatoarelor, până 


la RPG-işti hardcore, iar acest 


lucru nu poate decât să 


ne 


bucure. An fost bagosloviţi, in 


anul ce tocmai a trecut ca un 


piâsnel, ai câteva joace de 


un 


calibru cu totul şi cu totul special 


Ghiciţi, probabil, că mă refer în 


primul rând la capitolul FPS, 


unde, pe rând, au apărut ca din 


neant nişte jocuri spectaculoase, 


dotate de mama natură (şi de tata 


producător) atât cu o grafică 


senzaţională, cât şi cu un 


gameplay adictiv. Ei bine. 


Cele mai "periculoase 


; PS-uri s-au întrecut. 






































































asupra jucătorilor mai tineri 


patru. Alte nume mai mult sau 


vie că unii producători reuşesc, 


început să scadă simţitor. Pe scurt 


ost 


mai puţin sonore 


când, să pună 


au 


din când în 


şi la obiect, Counter-Sti îke a luat 


devastate pur şi simplu de aceşti 


comercialul pe plănui secund şi 


ţeapă anul acesta. Sic 


patru monstruleţi, ele 


neîn- 


să se gândească în primul rând la 


registrând din partea cititorilor 


noi, ga merii, cei care aşteptăm 


55.17% 


UT 2004 


noştri nici măcar un vot. Din 


jocurile cu sufletul la gură şi 


cu 


13.79% 


Battlefiled Vietnam 


acelaşi motiv, subsemnatul nu îşi 


tremurândă pe 


mâna 


10.34% 


mouse. 


Tribes: Vengeance 


10.34% 


va obosi degeţelele sale Irumoase 


Counter-Strike Source 


Felicitări, Valve, să dea Domnul 


nentru a le scrie numele (atâta vă 


să câştigi toate procesele tale 


cu 


Se vede clar că liderul 


trebuia, să votaţi careva Mortyr 2, 


alţi 


oricare 


Vivendi 


cu 




incontestabil pe piaţa M*S- 


să vezi atunci scandal). Tot la 


distribuitori care încearcă să îşi 


urilor multiplayer a fost. 


capitolul FPS, de această dată la 


facă monopol pe unde nu au ce 




este şi va fi Unreal 


s-au înscris în 


partea Multiplayer, 


căuta (me pokes EA). Dar să nu 


Nu 


Fournament. 


câteva jocuri fantastice. 


deviem de la subiect prea mult. 


concurs 


contează că are in 


dintre care numai i nul (şi se ştia 


iată cum arată topul celor mai 


coadă un 2003 


de la data sa de apariţie care) a 


bune jocuri Fl’S ale anului 2004: 


sau un 2(KM, 


câştigat simpatia publicului într- 


deoarece 


67.57% 


mod covârşitor. E drept, 


Half-Life 2 


un 


16.22% 


Far Cry 


concurenţa a venit di 


partea 


10.81% 


Doom 3 


FPS-uri mai mult tactice, 


5.41% 


unor 


Painkiller 


făcute pentru cei ce visează la 


Război 


doilea 


al 


Vietnam 


După cum se vet! e HaltLife2 


Mondial sau mai ştiu eu ce alte 


câştigă la o diferenţă copleşitoare 


conflicte stupide au mai apărut 


faţă de următorul pluton care, la 


întreaga sene 


pe planeta asta bătută de soartă 


rândul său, e format din nişte 


s-a bucurat de 


în ultimul secol. Rezultatul 


stele de mai mare dragul. Far Cry 


un succes nebun. 


acestui sondaj nu poate 


reuşeşte să-i ia nasul lui 1 )oom 3, 


iar asta, bineînţeles. 


mă bucure 


decât să 


lucru ce demonstrează încă o 


din cauza faptului 


deoarece se poate vedea 


dată că nu este de ajuns un 


merită. Are de 


că 


că influenţa net astă pe 


engine de toată frumuseţea 


• # * 


toate: gameplay, graiică 


care mediul IT din România 


pentru a face un joc excepţional, 


feeling, plus, ceea ce este cel 


(şi aici mă refer în special la 


iar Painldller apare şi el, timid şi 


FPS 


mai important într-un 


infrastructura hardware) l-a avut 


sângeros, pe un binemeritat Ioc 















































































prelungi viaţa cu câteva luni 


Multiplayer (părerea mea), viteză 


bune, iar dacă şi multiplayer-ul e 


(şi, ţineţi cont, scriu toate aceste 


ascultând un drum and bass 


pe măsură, chiar mai mult. Am 


teribil). Competitorii, la fel ca 


văzut o luptă strânsă şi aici. 


in 


cazul lui Half Life 2, nu au avut 


rezultatul fiind, după părerea 


nici o lansă, chiar dacă a fost 


mea, unul cât nu se poate de 


vorba 


de 


titluri 


corect. Să vedem: 


precum 


Battlefield Vietnam sau Tribes: 


CoD: United Offensive 


59,26% 


Vengeance. Fiecare dintre acestea 


Painkiller: Battle out of Hell 37.04% 


au un anumit segment de piaţă 


Vietcong: Fist Alpha 


3.70% 


alocat lor, ce-i drept, insă acesta 


este unui mult prea restrâns. Să 


United Offensive a oferit 


luăm ca exemplu Tribes, care este 


asemenea predecesorului său, un 


lucat cu împătimire de fanii seriei, 


gameplay alert 


foarte 


Şi 


şi care a fost cu adevărat un jo^ de 


complicat, cu o dificultate variată 


calitate. Problema sa este faptul 


şi cu un feeling de zile mari. 


că niciodată nu a încercat să îşi 


Painkiller, oricât aş încerca eu să 


dezvolte o comunitate crescândă 


îi dau o faţetă mai frumoasă, nu a 


şi în afara fanilor hardcore. 


reuşit decât să îmi producă 


o 


producătorii mulţumindu-se să 


grămadă de frustrări pe ultimele 


marşeze pe acele elemente care 


niveluri şi o grămadă de bucurii 


au făcut deliciul ahtiaţilor după 


pe primele. Nu este un add-on 


universul cu pricina. Cât despre 


omogen, iar această afirmaţie 


CS Source, nu pot să spun decât 


de la 


căruia 


vine 


cineva 


îşi merită locul. Noul engine 


Painkiller 


i-a plăcut în mod 


că. 


«■ » 


al celor de la Valve îi dă un aspect 


deosebit, Vietcong: I irst Alpha 


mai plăcut, ce-i drept, însă acelaşi 


rupe şi el cu dinţii 


cateva 


engine pune câteva probleme de 


nenorocite de procente, fapt ce 


gameplay care nu se regăseau 


demonstrează că nu a reuşit să 


facă faţă unei pieţe atât de 


până acum. locul pare mai mult 


pentru copii decât pentru 


aglomerată. Asia este. 


jucătorii profesionişti, iar asta am 


Trecem cu paşi repezi spre 


experimentat-o pe pielea mea în 


jocurile Act ion ale anului 2004. 


înflăcăraţi 


A ci a fost o competiţie foarte, 


compania 


unor 


membri ai PGL-ului. In ceea ce 


FOARTE strânsă Intre Prince of 


priveşte add-on-urile FPS ce 


Persia şi I hief 3, din care, până la 


apărut anul trecut 


urmă, a ieşit victorios primul 


povestea este mult mai 


PoP: Warrior Within 


32.35% 


simplă. Este ştiut aptul 


Thief: Deadly Shadows 


29.41% 


că un add-on nu 


SC: Pandora Tomorrow 


17.65% 


poate face, de obicei. 


Hitman: Contracte 


14.71% 


ceea ce a făcut tăticul 


însă îi poate 


sau, 






































Se vede clar câ cei cârtiră le place să se strecoare printre umbre şi să 


ucidă neauziţi (count me out, am dat nuli vote) au avut ceva bătaie de 


cap in a-şi alege favoritul. Dacă privim puţin acest clasament, vom 


observa câ trei dintre ele sunt stealth shootere, toate dintre ele foarte 


bune în domeniu. Cu toate acestea, l bisoft nu se dezice (go Ubi, g° 


and make me a Heroes V!), şi noul său Prinţ a cucerit inimile celor mai 


mulţi dintre noi. Era de aşteptat, zic eu. 


RPCi-urile din 2004 au avut, practic, un singur nume. Vampire. Ei 


bine, cu o competiţie pe care ar fi surclasat-o şi un copilaş de cinci ani, 


acest joc excepţional pentru unii, plin de bug-uri pentru alţii, a reuşit 


posteze din start in fruntea preferinţelor jucătorilor. Nu de alta. 


sa se 


dar ar fi fost complet aiurea ca titlul de RPG al anului să fie câştigat de 


nişte hack-uri de genul Sacred. Şi nu, nu am fraudat alegerile 


60.61% 


Vampire - Bloodlines 


27.27% 


Sacred 


6.06% 


Kult: Heretic Kirrgdoms 


6.06% 


Beyond Divinity 


Prezenţa lui Sacred pe o poziţie atât de înaltă explică practic două 




lucruri importante. Unu la mână, anul 2004 a fost mai sărac în RPt i-uri 


aurolacii de prin metrourile Bucureştiului, iar doi la mână, în 




România se pare că lipseşte (sau mai bine zis, este prea mică) o 


comunitate a RPG-iştilor hardcore. Toata lumea se mulţumeşte cu ceea 


ce e mai simplu, fără complicaţii, fără alte şmecherii, fără quest-uri la 


trebuie să te gândeşti şi, evident, fără THACO. Dar, oare ce 


care 


înseamnă THACO? Nu contează. Să trecem la strategie, unde au existat 


practic două jocuri care s-au bătut pentru titlu. Evident, este vorba 


despre Rome: Total War (care de altfel a şi câştigat competiţia) şi 


W40K: Dawn of War. Restul au fost pe nicăieri, mai ales mult 


aşteptatul, mult lăudatul şi mult over-hyped-ul Battle for Middle- 


Earth. După cum spuneam când au apărut primele C&C sub marca lor. 


HA nu le prea ştie la strategie. Punct 




31.43% 


Rome: Total War 


Wartiammer 40k. Dawn of War 22.86% 


8.57% 


Codename: Panzers 


8.57% 


Ground Control 2 


februarie 2005 
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Jocurile anului 2004 








roz pentru eterna HA, care, cu j 


exclamaţie de bucurie sau de 


Adventure-ul, chiar dacă nu 


de mii de jocuri în concurs, nu a 


mai este gustat de acelaşi număr 


emoţie de pe buze, însă au fost 


reuşit decât să obţină poziţiile 


destul de reuşite pentru a ţine 


de gameri ca prin anii 90, reuşeşte 


să se menţină undeva plin sfera 


codaşe. Pe de altă parte, japonezii 


motoraşul genului 


incălz i t. 


atenţiei noastre. Anul acesta 


au arătat că ştiu mai multe despre 


Contrar tuturor aşteptărilor (sau. 


fotbal decât oricine (nu neapărat 


Syberia II a reuşit să smulgă 


poate ar trebuii să spun conform 


coroniţa de lauri pe ultima sută 


pe teren, cât pe ecranele monito- 


tuturor aşteptărilor), NFSU2 


de metri, în faţa unei concurenţe 


rului), drept pentru care Pro 


câştigă detaşat această compe- 


acerbe în persoana lui Myst 4, 


Evolution Soccer 4 a obtinut un 


ti ţie, chiar dacă sindromul arcade 


Felicitări. Sincer, mă bucură că 


binemeritat loc fruntaş. EA se 


începe să-şi facă din ce In ce mai 


generaţia tânără mai are încă 


mulţumeşte cu 


următoarele 


mult simţită prezenţa în structura 


timp să îşi bage nasul printr-o 


poziţii (şi asta nu din cauză că 


jocului. Cu titluri precum Flatout 


multitudine de puzzle-uri, când 


jocurile sunt bune, ci datorită 


în coadă (joc care, credeţi-mă, l-a 


mulţi dintre ei sunt prea ocupaţi, 


faptului că nimeni altcineva nu a 


ţintuit pe Stokky zile bune în faţa 


petrei andu-şi timpul prin sălile 


concurat) şi ne "promite" un 2005 


ca oj latoruluii), e de mirare cum 


de net, jucându-se ştiţi-voi-ce. 


plin de titluri cu 2006 în coadă. 


un arcade aproape pur sânge se 


distanţează în asemenea hal de 


Syberta II 


36.67% 


Pro Evolution Soccer 4 


restul plutonului. Eh 


well. 


II | ^ * I \ / oti An 

mysH iv* ntîvtfidiian 


FIFA 2005 


33.33% 


decizia aparţine publicului larg. 


Sllent Hill 4: The Room 


Tony Hawk’s Underground 2 16.13% 


13.33% 


Ei au votat după cum urmează: 


Leisure Suit Larry; MCL 


10 . 00 % 


Football Manager 2005 


12.90% 


NFS x 2 


48.28% 


Iacătă că am ajuns pe ultima 


Jocurile de curse ale lui 2004 


Richard Burns Rally 


24.14% 


^ ' 


sută de metri, la capitolul sport. 


au adus nimic excepţional. 


nu 


9 ÎL*? 


F lat Out 


Aici, lucrurile nu mai sunt atât de 


să ne smulgă 


TOCA Race Driver 2 


ceva ca re 


10.34% 


o 





































































Jocurile anului 2004 




sabotarea alegeri tar... 


Ei bine, fraţi, surori, bunici, 


Locul trei este ocupat de Far 


copii, părinţi, a sosit momentul 


Cry (9,7%), Ubisoft demonstrând. 


cel mare. Surlele şi trâmbiţele au 


în duda diverselor bug-uri şi a 


început să sune in neştire, iar noi 


lipsei unei optimizări ca lumea, ca 


ne pregătim să vă dezvăluim care 


poate scoate pe piaţă un FUS de 


dintre titlurile anului 2004 au 


zile mari. Cam atât. Ce pot să mai 


cucerit podiumul, sub cununa de 


spun decât un călduros la mulţi 


cele mai bune jocuri ale anului 


ani tuturor, un an nou plin de 


2004. 


joace respectabile şi, nu uitaţi: 


Locul fruntaş este ocupat, cum 


era şi de aşteptat, de Half-! ife 2 


Alcoolul dăunează grav sănătăţii 


(cel puţin aşa ne zic ăştia la 


(28,7%), un joc ce şi-a demonst rat 


pe deplin calităţile şi care a furat 


televizor)!!! 


doar admiraţie cliiar şi de la cei 


(28. 7%) 


Half Life 2 


mai aprigi critiri. 


(17.5%) 


NFSU2 


Locul doi este ocupat, după 


(9.7%) 


Far Cry 


cum MU era de aşteptat, de 


NFSU2 (17,5%). Nu mă întrebaţi 


ALYX IN CHAINS 


de ce, cu toate că am o vagă 


paul Q pcgames.ro 


presimţire în ceea ce priveşte 







































































































întâlnit cu 
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această noapte, îşi va pune în aplicare diabolicul său plan. 


liîTînre 


erirea lumii, i 


bem, reducerea impozitu 


r _ i 


ce 
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omentul calendaristic K3 

fost, pentru 
dintre noi 

|F 

î pa tăi in care diverse firme, fii 

ele mai miei sau mai mari, 
anunţau cu aplomb viitoarele 
produse. Nu mica mi-a fost 

când o imensitate di 


sub tutela Inlerplay (mulţi 

iţi la 


Neverwinter 


Nighls 

semnele de întrebare abunda 


t 


i 


9 










dintre 


voi vor tresări feric 


a 




auzul numelui de Black Mi 


este, trebuie să li* acordăm 


* 


* 


r 






trupă ce a pus un os serios la 
treabă in gene/*» unor nume de 






% 


re 






■ 




o primă vedere a engine- 

pentru KoTOR 2, 




W 


l 








* 


, cum ului pn 

mii 


împuşcat i 




I 


I 


UI 


f I 


ar li Fallout (lei the light of (iod 




I 


par s*i se ci* 




shi ne 


upon Bethesda), Plane- 


ste identic cu cel al tăti- 


n 


l 


» 


i 


(i 






prcniucător, pe nu meii 
cunoscut Bioware, s-a declarat 
mult 


* 




I rec 


(t ree 


cuini sau, ui 


micile modificări 


1 


» 


* 


1 


I 


t .1 




i 


Morte) sau Icewind Dale (i 


uerente, optimi/ari precoci 
schimbări de interfaţa {apt 

sau o freză in 


rog,cUiloi 


TI* 

■ ■ mmm 


I 


i 


/ 


tlti 


i l-a terminat de vreo şasi 
poate spune mai multe). 


* 


W2 (iames) ce s-ar fi 


prea 

şmecherii AD&D-istice pentr 

conţinu.) un titlu care s-a bucurat 


oc 


i u 


i 




oape 


< 


r 


plus întâmplat d, 


u a 


va 


msesiz 




ire ar 

ei singuri jocul, cât si 

i mă convinge 


f 


ii a i 


ci 


t 


> 


m rn 


•m 


T 


per i 


li 


1 


sau in minus 


rsona- 

jului principal. Nu voi încerca in 

să vă dau pe spate 
cu cine ştie ce elemente devasta- 

ar face din acest joc un 
r, si nici nu voi încerca 


■ 


i 


* 


9 




de un succes nebun prin 
cercuri de jucători ce 


poate 


acest transfer de torte 

\ 


V 


pentru 


ca 


i 


decât sa ne bucure, ţinând cont 


preia de 




» 


Sj 


i 


4 


începeau-sa cunoască secretele de faptul că cei de la Obsiilian 
nepreţuite ale Rl*( l-urilor. Si iaca 


pe umerii unei firme cu pre 
povară 


4 


UI 


l 


S 


4 


A 


■ 


experienţ.i m i 


toare cari 


o mau mare 


o i 


I 


cea ce 


o 


* 


* 


f 


seijuel-ul mult aşteptat 


il lui 


priveşti* Kl’Ci-iirile decât 


r.A in 


greutate. 


1 


4 


Ko POR nu 


Apropo de interfaţă, 

incipient al jocului, 

*ntică 


se va afla sub aripa 
a genitorului său de 
drept, ci sub mai obscura, daca se 


a trişez prin faptul ca Bioware 


priveşti 


ceea ci 


i 


sa va 

ui fost şi sunt 

cele* mai 

Din contră, voi încerca sa tac un 

face-ofl cât mai 

asta în 

pentru a arata 


in acest 


* 


* 


* M 


sportiva 


I 


1 


i 


minr 


s 




ca 


i 
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* 


ea pare 
cu cea a 
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tirmă, ca cehii 
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i 


ici*. 




\i, nu a mat 
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originalului. I inand 
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nimic pentru public 
poate sa ne sperie. Mai 
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aşa, mana 
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cont de 


4 
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cu 
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acesteia, 
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l 1 
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i 


putea spune 


l 


datorită tapt ului 


vestea 


ca tot ei vor fi 


i* 




' un lucru bun 


e ca 

din vechea trupa 


ca i 


in 
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1 
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- # 
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insa tinerelul 


lumii întregi ( ma 
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viitorul 


oropsit al iocuriloi 


ui * 
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spre generaţiile^ următoare de 




prin Recycle Bin-ul inovaţiilor) 


una bucată 

va dezvălui 
alignment-ul unor indivizi ce vor 
cu orice preţ să 


Sacred ar arunca, cu 




gorie vor 


* 


precum 

siguranţă, CD-urile la gunoiul 

motiv că, vezi 


$ 


t 






grafica este la fel de reuşită şi de 


a 


• a 


* 


gamen 




care ne 


* 


/ 




pu^ă la punct, iar inovaţiile 


municipal pe 
Doamne, grafica nu evoluează. 


pentru un RPG cu un gameplay 


■ 


prezintă un interes 


obţină ceva 


i 


Ei bine,oare ce aduce KoTOR 


Sau că nu avem anisotropic filter, 


ce şi-a însuşit o notă frumuşică 




toate revistele de 2 nou pe piaţa jocurilor? lacătă duce de foarte multe ori la 

câte\ 




# 


sau că in Half Life 2 existau nişte 
nenea care se câţărau pe pereţi în 
cel mai Matrix stil cu putinţă şi că 
mişcările lor erau naturale 


prm 




a detalii spumoase şi 


avantaje tactice (mai ales pentru 


: mai multe Eorce ibvvers 


* 


i de vână, 


care ţin 


univers Star Wars ce nu a mai fost 
până atunci abordată intr-un joc 


cei 


poast* 


f 




unei anumite neapărat să evite conflictele 


fiecare aliniată 


ii 


* 






















TOGETHER YOU WILL DESTROYTHE JEDI ORDER. 






sfere (Light, Dark, you know the 


dătătoare de sânge 


Naturale, ţinând cont de faptul că din această categorie. Pe scurt 

cei puţin 90 la sutâ**dintre până şi mie mi-a plăcui KoTOR 

pământeni exceptându-l pe 
Preda, desigur) au văzut, in carne 

oase, asemenea 
monştri făcându-le 
zile fripte pe 
g r â t ă r e 1 . 

Ecuaţia e mult 
mai simplă. 
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* 




rm 




O altă a 


împotriva 

add-on-urile lui duşmanilor va fi o anume Force 

, vă gâ 


vă 


a 




sh care, spre deosebire de alte 


de şase ori 


* 


* 


. E3 ne-a arătat prea 


Nevervvinter 


metode mai subtile, va zdrobi 


un story destul de 

captivant pentru a ne face să ne 


puţin pentru a ne face o părere 


* 




pur realistă despre acest 
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suprafaţă, bump-map. transparency map. 
specular lightmap şi destruction map). cu un 
sistem complex de animaţie schelet a şi 
iluminare 


Evoluţia grafică a unităţilor din seria Eartr 


e urm* 


4 


* 


Earth 2150 (1999). UCS Tiger Mech cu 
Plasma Canons. 57 poligoane, textura de 
64x64x24b(t, animaţie parentală bazată pe 5 
obiecte animate 


di* rt 

Probabil că veţi avea nevoie de o 
placă grafică nouă, dar va merita 

experienţa 


Earth 2140 (1995). UCS Hellmaker Mech 
cu Napalm Grenades. 48x48 pixels (pre- 
rendered). culori pe 16 biţi. 8 frame-un de 
animaţie în 5 direcţii 
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1 


ar fi blocat dt* nişte mici fire d 


unoscâtorii artelor ma- 


s- 


nisip (ca ae exemplu KotOR), 


se înşeală nicio- 


gice nu 


datorită premiilor si laudelor 


data. La fel stau lucrurile 


primite de la re vi 


site-uri (de 


i trecut 


bătrânul epis 


şi cu 




împărtăşit Prinţului 


, sa nici nu 


.> 


pu 


î-a 


ca re 


mai vorbim), 


cel care 


secretul: 


e 


The Sands of Time avea şanse 


i, intr-un fel sau 




nisipul tim 


devină jocul anului. 


Si 


altul, va plăti 


i # 


-i 


cu 




început părerea unora chiar 


Ianărul ari-lucrat 


şi-a 


aventurile în 


pe 


au 


£ 


i prin comiterea 


na atat 


jocuri care sa 


greşeli. Ca urmare a unei i 


intrigi 


puse la cale de către un magician 


u n 


ma 


L 




magic, Prinţul a dat cale liberă problemele logice bine 


nisipului blestemat, transfor¬ 


mând oamenii din jur in nişte 


zombie dornici de chef. Rină la 


o mişcare isteaţă 


urma 


cu 




t 


s-a întors în 


protagonistul jocului 


remarcat 


s-a 


Şi 


timp ca să evite producerea 


a 


C 


catastrofei, găsindu-şi 


un 


nou inamic. Dahaka, un fel de 


minine care a con- 


m ani festa re a sorţii, luând forma 


tribuit 


la 


activ 


decimarea oponen- 


teribil, a pornit pe 


unui monstru 


ţi lor. Unul 


i ca sâ-i ceară 


urmele 


cele 


m a i 


pentru că o trăsese pe 


pu- 


s 


4 


sfoară. De data aceasta, factura 


termce 


T 


C 


mente ale jo- 


pentru daunele rămase in urma 


chefului din Sands of l ime este 


cului a 




destul de scumpă: moarte sigură 


insa 


Şi dacă ţinem cont că avem de-a 


său epic în 


face cu soarta, încasarea facturii 


ca re a 


r % 


putând să-l mai scape pe Prinţ. 


o 


aristocratul persan 


Astfel 


u ş o r 


se 


t 


îmbarcă într-o nouă călătorie 


pentru a găsi insula unde, con¬ 


form legendei 


a 


t 


f 


lui 


nisipul 


şansă de a supravieţui este 


i 


O 






nouă călătorie în trecut pentru 


a 


distruge uriaşa clepsidră 


ca re 


auriu, 


in 


rupând astfel 


lanţul eveni¬ 


mentelor care duc la stingerea sa. 


Dacă această nouă şmecherie 


m * 




nu, 


întregime doar de 


? m 


dexteritatea jucătorului 


* * m 




CAFEA NEAGRĂ, FĂRĂ ZAHĂR 


Acestea sunt deci pre 


misele 


action-adven ture-ului 


ca re 


ci 


primit anul trecut cele mai bune 


critici de la jurnaliştii de spe¬ 


cialitate. Cred că dacă rotiţele 


nu 




a 






































JOCUL LUn// 


A c 11 o n 


şi impc 

pânze de păianjen, prin săli de 
tron luxos amenajate; va trebui să 
sea p i 

cu capcane 

insă din meniu 


nevoie de o nouă orientare. Din 
avanprentierek 


întunecate 


înmiresmata 


cu 


i 


s 




dragostea ct 


aţi 


► 


* 




t 


înflorea intre cei 


M'vat că acest eois 


» 




m 


\ cu viaţă dmtr-o moară 

> mortale; nu lipsesc 


mai întunecat decât cele de până 

1 )ecorurile 

confruntările 


doi. 


a 




4* 


I >in păcate, 
r o t i ţ e 1 e 

m a ş i n ă r i o i 
n u m i t e 
industria 




IM 


se 


acum. 
desfăşoară 

mult mai 


nici curţile bogat 


sunt 


populate cu diferite 

devenit mult mai macabri şi nici căţărătoare. 

mai este adolescentul proiec 

a ii crescuse putui pe au dat dovada de o 
barbă. Cel din urmă pare mai un simţ estetic ieşit din 


sumbre, oponenţii au 


* 


vorba de 


«■ 


1 * 


i * 


4 * 


castelului, designt 


ru 


* 


r; 


* 


* 


I o e u r nor 
(puse in func¬ 
ţiune de ne¬ 


comun. 


A 


încăperile 


ă un războinic cu alură de 


nu 




doar că sunt atât de detaliate şi de 


m 


macho, cu o privire 


în frica guru 


I 


SI CU 

- masculine. 


t 


* 


frumoase, încât iţi taie respiraţia 


trăsături extrem de 


* 


>_ 


ai nu 
ului) 

n v â r t 
întotdeauna in 
direcţia dorită 

A 

de jucători. In 

p o f i d ti 


* 




ilar sunt în aşa măsură proiectate 
încât să-ţi lase impresia că te afli 
intr-lina 


accentuate de cicatricele purtate. 
Pe lângă acestea, chiar dacă nu 


nu se 




i 


' 


capodoperele 
arhitecţilor medievali. Fr unnuse- 


din 


este vorba de un scenariu cu gust 


de Si lent HilI, unele locuri din 


stor săli ar fi însă in van 


A 


; sunt chiar înfricoşătoare 


■ 


ţea act 

dacă n-ar fi pline (până la refuz) 
de diferite obiecte care-l ajută pe 
Prinţ să ajungă din punctul A in 
punctul B. In 


K 


m 


|(K 


0 


special cazematele dărăpănate. 


* 


UN EUNUC S-AR SPERIA... 


S.inds of Ti mi', .im 




putut vedea pentru prima 


Dacă tot vorbim de decoruri 


i >a ra 

pol folosi câţiva 


cât de bine si 


ar trebui să spunem câte ceva 


4 




stâlpi 
aleatoriu 


sau nişti 


■ singurul loc important 


rne, a pa reni 

-M * I VL .1 

încadrarea 


» 


spri 




plasate. 


etate străveche de 


ilin joc: uriaşa ct 

pe Insula timpului. I.a auzul 

singurul 


Prinţului pe postul de acrobat din 


circ nu numai ui a fost deosebit 
de spectaculoasă, dar de mulţi 
ori ne-a dat şi destule bât.ii de 




mulţi 


cuvântului 


t 


00* 


ar putea să se 
mire; cei care s-au perindat însă 
puţin prin Sands of Time ştiu 
deja ca acest lucru nu înseamnă 
repetiţia aceloraşi camere la 

nesfârşit 

episoadelor precedente 


dintre jucători 


» 


s 


* posibilităţile 


. Folosind u-te dt 


aprecierilor 
revistelor de 
locuri, nu s-au 

chiar 

atâtea exemplare 

ile jocului pre¬ 
cum spera pro¬ 
ducătorul. Astfel 

ajuns 

concluzia că este 


ca p 

din jur, a trebuii adesea să ajungi 
la înălţimi ameţitoare, alteori 


îbia-abia descopereai câte 

■rele de care să ti 


cazul 


Ca 


vâiulul 


o 


m 




i 


crăpătură in pi 
agheţi pentru a acţiona comu- 


, şi acest 


* 


astei este format din clădiri 


i 


t 


ascunse, lână la 


taloarele bine 


culoare, săli şi cămăruţe inde¬ 
pendente şi biru 

Acestea nu diferă doar prin 
amplasarea lor, ci şi prin ame¬ 
najare şi stil. Printre altele va 
trebui să-ţi faci plimbările cu 
scopuri curative prin donjoane 


urmă, iţi dădeai 


seama care este 


delimitate 


* 






vi câteva secunde 


la 


a si 

de planificare, ai si 
uluitorul sir de mişcări. I.a tel 


Sl 


s-a 


. * 




* 


i pus in aplic» 


i rt 


I 




de 


4 


nevoie 


o 




stau lucrurile şi in noul i 
sau chiar mai bine. 


schimbare radicala 


/ 


a întregii serii şi că e 




OPINIE 




Dusă e până şi inocenţa nobililor prinţi! Warrior Within 
are o atmosferă impresionant de sumbră, reuşind să mă 
facă să simt disperarea vânatului, atunci când vânătorul 
îi suflă în ceafă! 
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ERDEIJACINT 

Decapitări, tăieri in două, hectolitri de sânge, femei fatale mai degrabă despuiate decât 
. îmbrăcate - iată câteva dintre elementele care marchează maturizarea Prinţului. 
{ Producătorii au reuşit să redea perfect agonia condamnatului, care nu mai are nici o 
scăpare din faţa morţii. M-a impresionat această schimbare, dar parcă seria Pilnce nu avea 
nevoie până acum de violenţă exacerbată ori de sexualitate exagerată, ca să se cuibărească 
în sufletele jucătorilor. Mi-ar fi plăcut şi mai mult jocul, dacă nu aş fi fost nevoit să fac rost 
de un gamepad ca să pot controla Prinţul şi a (ui nouă cultură a mişcării. Această nouă 
iniţiere transformă cu adevărat Prinţul in bărbat şi, odată cu asta, modelează jocul după 

gusturile publicului larg. 
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PRINCE 


Eroul nesăbuit. cu o arzătoare dorinţă de 


afirmare căruia abia îi mijise mustaţa s-a 


transformat într-un om in toată firea, într 


un adevărat bărbat căruia niH e frică 


să-şi înfrunte soarta. Deoarece a dat curs 


liber nispului timpului, teoretic, orice ar 


face, moartea iî paşte. Din cauza situaţiei 


fără scăpare, prinţul este acum o figură 


mult mai disperată şi mai nemiloasă: toţi 


cei care îndrăznesc să i stea în cale sau 


traseu prost ales 


să-l trădeze trebuie să plătească cu 


preţul vieţii. Luând în considerare că au 


ă-şi mai bată capul cu 


fim răi şi să nu ne întrebăm Of 


F0L0SEŞTE-T1 CAPUL! 


trecut aproximativ cinci-şase ani virtuali 


(PÂNA'L MAI Al...) 


rizele lui Dahaka. 


caută o sfoara in mijlocul ditamai 


surp 


faţă de Sands of Urne. Prinţul probabil a 


ăleta obiectelor utilizabile palatului...) Când alergi pe pereţi 


trecut deja pragul de 30 de ani. 


(intr-un mod care l-ar băga 


VS/ând video-urile care se 


pentru înaintarea in joc s-a 


KAILEENA 




cu câteva elemente 


boală şi pe Spiderman) te 


i * 


?: 


» 




Această frumoasă tânără este servitoa- 


plan cu precădere noul sistem de remarcabile Inia din trailere şi 


frânghii 


agăţa de aceste 


rea împărătesei Timpului. După ce prota- 


luându-ţi avânt, poţi să sari d 




-au temut că 


gonistul o salvează din ghearele lui 


s 


demn, vei putea face cunoştinţă colo-colo. Ca să nu pierzi nid un 


Warrior Within va fi un fel de 


cu pânzele navei - înfigându-şi 


hack n slaslv. Am o veste bună 


executării 


minut 


in 




sabia in ele Prinţul poate 


să-şi acestei mişcări, foosindu-ţi mâna 


cei (care asemenea mie) 




u 


reducă viteza de prăbuşire astfel liberă 


s-au distrat şi cu partea logică şi 


•a casapi in con 


vei 


incât să aterizeze cu coastele 


cea de dexteritate, de căutare a 


tinuare inamicii. Dacă ai reflexele 


drumului şi a soluţiilor: pro- 


bune, atunci iţi ajunge chiar şi o 


intacte. Această acrobaţie va 


ducătorii au modificat si acest 

* 

sistem, dar nu neapărat in rau! 


trebui folosită destul de des in 


si 


> 


i. m 


joc, doar că locul pânzelor va ti gen de mişcări va fi foarte util la 

luat de 
alama pe peri 


# 9 


întâlnirea cu vampiroaicele în¬ 
setate care vor face tot posibilul 
să-l arunce pe erou in 
al doilea episod, din punct de 

urnelor logice şi al 

celor care necesită dexteritate, a 
devenit mult mai greu 


Shahdee. Kaileena face tot posibilul să-l 

ajute pe moştenitorul tronului Perşi ei în 
misiunea sa de a opri crearea nisipului 
timpului. Tânăra fată îl admiră pe Prinţ, 
crezând că acesta este în stare să-şi 
schimbe soarta doar prin voinţă şi îndâr¬ 
jire (lucru care nu i-a reuşit nici măcar 
împărătesei Timpului). După dubiile 
iniţiate în legătură cu salvatorul său, 
relaţia dintre cei doi se adânceşte. 


ca re 

i. Pro- 

au fost atenţi şi n-au 

acestui 


t 


4 


şi să cauţi acrie obiecti 


• * 




* * 


te pot anuta să avansezi 






c 




Având in vedere multitudinea 


nici rezi 

vandalism: după 


t 




unor capcane 




ve 


* 


mai mechere decât cele din 


fină a draperiei 


rea 


filmul The Cubi 




misiuni* care este ta iată 




» 


c 




va fi tocmai uşoară... Ajungi 


mijloc. 


chiar frustrant. Dacă totuşi ai 


O 


nu 


o 


o 


reprezintă sforile care atârnă o 


calculat eronat şi ai dat ortul 

a 


singura mişcare 


î 


sau un 


h: 


SHAHDEE 




Această amazoană sexy, cu o vădită 


& APLAUZE VĂ ROGI înainte de săritură nu stric.i oleacă de incurajare 


slăbiciune pentru hainele negre din piele. 


este o servitoare loială a împărătesei. La 


porunca maestrei sale. trebuie să facă 




tot posibilul pentru a-l opri pe Prinţ 




înainte ca acesta să> ajungă pe malul 


Insulei Timpului. Ratarea misiunii primite 


poate s-o coste viaţa, aşa ca rezistând 






şarmului protagonistului 


rendez-vous încearcă să-l omoare. 
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THE DAHAKA 


SERVITOAREA CU VOCEA UNEI ZEIŢE 


Dahaka este o adevărată creatură 


Superstarul filmelor Matrix Reloaded, Matrix Revolutions, respectiv Malena, 


mitologică care a luat naştere in 


idolatrizata Monica Bellucci a contribuit şi ea activ la realizarea jocului, 


momentul în care Prinţul a întrerupt 


declaraţiei act riţei 


Kaileena. Conform 


vocea 


I 




cursul normal al timpului. Singurul motiv 


Iadului şi vampiroaice 


m « 




a pă ru t d i n 


obstacolul 


neant 


rcwind, 


poţi da 


■ 


timpului, 


Cei i n n 


al existenţei safe este exterminarea cât 


m 


ite sunt doar câţiva dintre* 


cum pl 


nebune 


sunt 


înaintea producerii 


mai rapidă a Prinţului. Acest golem este 


ajungând 


curse 




imens» Imposibil de distrus, aşa că eroul 


adevărate bombe de adrenalină 


Deci ai timp. 


ca sta d oriei greşite. 


* 


t 


trebuie s-o ta la sănătoasa ori de câte ori 




succesului 


împotriva 


i heia 


primi serul magic 


* 


d e pa rcâ a i 


mai puţin daca 


dă nas în nas cu el. Gurile rele spun că a 


* * # 


intravenos. I)e multe ori nu vei 


fost modelat după rolul interpretat cu 




K. 




mare succes de către Schwarzy în 


amintitul Ireef(>rm 


prea des î 


străbaţi din prima 


URIAŞ. NEMILOS Şl DESTUL DE 


reuşi sa 


Terminator. 


fighting". Cu ajutorul acestui nou 


porţiuni, din 


SUPARAT 


i ncerea re acest e 


sistem de luptă vei putea reali/a 


THE OLD MAN 


cau/a 


1 deosebit de 


spectacu 


întregul arbore 


mişcări 


salvare evocând 


eşti urmărit de monstrul 


Când Prinţul realizează cen pregăteşte 


soarta, el se întoarce spre mentorul 


ba/.and u-te 


ic al producătorilor 


pe 


Lupta împotriva 




W\l 


gene 

Aceste urmăriri sunt inten 


1 


c 


9 


% 




(care-i serveşte şi drept figură paternă), 
încercând să 
ducă la bun 


Bineînţeles că şi acum 

vorbim de combo-mi (element 

genului) 


# 


golemului uriaş al sorţii este 


I 
















inutilă. în astfel de situaţii cea 


urâte părţi ale 


cele mai 




mai printre 










sfârşit zilele ca* 
re t-au mai ră¬ 
mas, bătrânul 
trăieşte retras 
intr*un cort un¬ 
deva in inima 
Babilonului. Se 
pare că totuşi 
nu s-a senilizat 
de tot încă păs- 
trează unele 
cunoştinţe se¬ 
crete care în- 


carcateristic 


jocului. Prin alternarea nive¬ 
lurilor unde ai timp destul sa stai 




cu 


"comandată tactică este s-o iei la 






/ 


rt 














că finalitatea acestor 




diferenţa 




sănătoasa, cât te ţin picioarele! 
Aceste scene n-au fost imple¬ 
mentate sub forma unor animaţii 
intermediare, ci sub forma unor 










mişcări poate fi schimbată in 
orice moment. IV timpul luptelor, 
evenimentele 




i 


# 


aidoma turr 














k 


alegi cu grilă traseul 






, res 




1 
















dispar ţi 
ia actuală. 










al urmăririlor, se 

diversitate şn un ritm de joc 


. - 


AS 






O 












A 












totul di ui 




niveluri de joc cu drepturi 

depline. Când apare Oahaka 










Să 


fantastic. 






1 la începutul 
inhâţâm inamicul pe la 

Cum se va 

depinde de situaţie şi de tine: poţi 
să-ţi te i victima in do uă, poţi să-l 

1 chiar sa l 


' de 




începi să papi pământul evitând 




posibil obstacolele care-ţi 


CÂND TREBUIE SÂ UCIZI CU SÂNGE 


ca 


pe cât 

ies in cale. Un singur pas greşit şi 




termina dansul. 




trec cu mutt ca 


ajungi desertul de pe farfuria de 
aur a sorţii! I iccare astfel de 
urmărire începe prin inci ţoşarea 

monitorului şi încordarea muş¬ 
chilor pe ritmurile me 

stand alone 
formaţia Codsmack. IV* timpul 

urmăririi, câteodată 


pacftatea de în¬ 
ţelegere a oa- 
m e n i I o r . 
înţelepciunea 
bătrânului II va călăuzi pe Prinţ pe 
parcursul întregii sale aventuri. 


■ cat de imposibilă 


este 

confruntarea cu Dahaka, pe atât 
de obligatorie este lupta cu 

inamici. Aceste lupte însă 
chiar dacă au devenit mai grele, 

spectaculoase şi 

mai savuroase. Cine te va invita 


IV 


* 


zi sa u 

decapitezi cu una sau cu două 

te afli Ia marginea 

unei prăpăstii, atunci, dându-te 
peste cap, poţi chiar să-l arunci în 
hău. Dacă eşti înconjurat de hoar- 


y 


sir 


săbii I >acâ 


ceilalţi 


1 


i 


1 




rt 


, interpretate de 




THE EMPRESS OF TIME 


sunt şi mult mai 


Deşi are o putere inumană şi comandă 
nişte forţe inimaginabil de distrugătoare, 
la urma urmei şi împărăteasa (impuîut 


ai doar o 




este doar o muritoare. Ea a fost creată de 


mii ani în urmă sub forma unei 


zei cu 


femei irezistibile. Deşi există doar în 


trecut, deoarece murise cu mult timp in 


urmă. ea este cea care comandă monştri 


încearcă să pună capăt zilelor 


care 


in 


Prinţului. Dm motive nebănuite şi-a pus 


gând să-l elimine pe acesta din istorie cu 


orice preţ. 
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I 








-joaL-JL- i^Ljnu 




cerile cont rolului este ti 


* 


* 


lele de monştri. 


c 


% 


A, 


f- 


arme, eşti în ; 


mişca n care 


t 


i 


a 


i ca e 


HARDCORE PRINCE 


* 


«r f 




pe |et vorba de o conversiune, Warrior 


» 






p 


I * 


# 


Li. Sărind în aer poţi 


p- 


Aprecierea jocului este 


* 


t 




t 


i 


V 


* 






4 


unu! dintre inamici în 


foarte 




i 




grea. 


1 


& 


f 


I 






detaliile grafice setati 


c 


a maxi- 


răsturnându-i şi o 


anumite puncte de vedere 




n 




i 




i ţâră ! 


i si cel 


mai reuşit decât precursorul 


m u m 


> 


S 


«- 


1 




f- 


poziţiile 


mai 


4 


i 


i 






vizuale. I )e multe ori vei li 


camerei dău- 


tentat 


CARACATIŢE ÎN AVA 


i 




tisa jele 


nea/â insă foarte grav sănătăţii 


t 


înconjurătoare. Nu putem vorbi 


« 


sunt 


In plus, parc 


\ nici atmosfera nu 


? si 




V 


c 


/ 


> » 










de un 


dar cum stăm cu 


mai este la fel d 


reuşită. 


engine care sa st 


i 


i 


1 




■p 




* 


m 


Ade 


i Iar [Cry, 


■n 


este 


* 


nicicum. 


ca 


t 


cu 




< 




Controlul este pur şi : 


pa norma te încântă şi te farmecă 


Prinţului, s-a pierdut 


* 


gamepad de 


In afară de 


* 


peisaje, şi monştrii 


# 


■ 




a 


*t 


c 






■ 


sunt mult mai detaliaţi - 


mai ales 


i 


Cc 


i 1 


me 


* 


a 


t 


i 


« 


11 


f 


i t ia rt e 


mouse-ul, i 


m 


m 


pielea gri sunt 


ceva mai întunecat i-a 


IŞI 


1 


va m pil 


» 


« » 


e cu 


Â 


mult din savoare 




din 


o- 


i 




■ 


şarm. 




t 


c 


f 


m 


1 


nunta rea şi înlănţuirea vehemen¬ 


tului sunt redate 


* 


putem afirma negru 


s 


s 


luptele 


ta a unor cuvinte zemoase. Nu 
mă refer doar la controlul 


ară ta ml deosebit de 


pe alb că 
/a a transformare 


această 


« 


V 


este be- 


perso- 


IV. 


i » 


I 




naiului, dar şi la 


cel .îl 


* 


»t necesară şi 
limite de vârstă 


camerei 
scenele 

cu cameră fixă cu scenele în cart 

sa schimbi perspectiva după 
bunul plac. Rezultatul nu este 




i 






nu 


» 


< 


# 


* 




Producătorii au alternat : 


i tăişuri. 

s ***** 


mai severe. 




cu 




c 


minus care se poate 


T 


i 


■ 


m 




m 


* 


4 


> 


in 


rr 


o 








redarea banala a 


# 


* 


IUI 




i 


w 




verdictului: 


i 


t 




cinant. Incâ de la setarea cont ro¬ 




ci 


METAL VS ORIENTAL 


a 


t 


I 


Iu lui, când observi că 


reuşit per ansamblu şi 


o singura 

trei- 






tastă reprezintă i 
patru acţiuni, devine ev 

că ai de-a face cu o conver- 


* 


La atmosferă contribuie foarte 

mult şi coloana sonoră, h'aţa de 

' precedente, pi 

componente au o orientare mult 
mai dură, coloana sonoră fiind 

ei din 




îpropiat mai 


i 


s-a 






t 








mult de inima uoas- 






4 


trâ. Warrior Witliin 


* 


1 


i 


* 111 






% 


* 




rămâne insa un joc 


SH 


rin 




gamepad, lucrurile 




d a r 


se sc 




> 


nu 




9 


\ % 






* 


compusă in major 

f. Nu lipsesc insa nici 

de Stuart 


* 


m 


neapărat impre- 


b 


-un 


si 


a 






« 




I 


mu 


* 


I 


I 


* 


L *1 


4 


i 


* 


* 


1 


piesele 
Chatwood 


" 




(res 


de 


FRUMOASA Şl BESTIA 












acustica 
de data aceasta 


* 




m 


I 




% 


% 


ca n 


* 








fe 


9 




simt mult mai 


t u care poate sa ti 

cât de neplâ- 


t 


■ 




I 




* 




ft 


l llt 4 I S*1 uiţi cât di 




> 


* 


4 




M 


1 


si mai me 


*4 


I * 


i 


# 




l 




s 


lk 


4 


POR: WARRIOR WtTHIN 










PRODUCĂTOR 

PUBLISHER 

OFERTANT 




Ubisoft Montreai 
Ubisoft 

BestDistribution 














PREŢ 


cca. 30 euro 




vârsta 


peste 16 ani 






PRO & CONTRA 
















O lupte fantastice 
O peisaje uimitoare 

Opuzzit' uri geniale 


control Imposibil 
cameră prost plasată 
mici greşeli de design 






















r 












% 
















Grafică 

Sunet 

Gamepiay 

Atmosferă 

Multiplayer 


89% 


















ti 


88 % 




•t 










84% ! 






V » 




86 % 














* 


■% 






















NECESAR 

CPU - 700 MHz 

Video -32 MB 
RAM -256 MB 


RECOMANDAT 

CPU - 2.2 GHz 

Video -256 MB 
RAM -1GB 


* 












JOCURI ASEMĂNĂTOARE: 


* 










nu 


m 




E: WRATH OF ANGELS 




!U* 






F I 


I 










LI' 












































































































































































































c 




/ 


f 






4 
























dovedesc însă 


mult mai de interes. îndeosebi * 
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este destul de liberă. 


filme: bătăliile de la I lelm's >eep 


Gandaif 

Binelui face mare uz de eroii care 
se luptă cu 






denaturând pe alocuri povestea 
lui J.R.R. lolkien. Dar, parcâ-i mai 
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Armies of Exigo ne-a încântat încă de la E3 cu ale lui 
imagini splendide şi fracţiuni de informaţii care au 

ajuns şi la noi. Chiar de la primul contact 

totul suna a nou, a proaspăt, a original. 

Mulţi se aşteptau la un joc de strategie 

inovator, plin de idei nemaiîntâlnite, dar mulţi 

vor fi însă destul de dezamăgiţi 


I 




" hiar dacă demo-ul dădea 
deja de bănuit, unii 
j încăpăţânat să vadă in el 
un Spellforce îmbunătăţit, iar alţii 
o clonă de Warcraft. Adevărul se 
află undeva la mijloc. Ce 
aid este de fapt un mixaj între 
Starcraft (prezent prin reţeta de 
bază) şi Spellforce (prezent prin 
alternarea misiunilor de tip co¬ 
mando cu cele care necesită con¬ 
struirea bazelor şi conducerea 
armatelor de proporţii), transpus 
parcă în lumea Warcraft. S-ar 
putea ca unii să nu fie de acord cu 
mine, influenţa însă evidentă a 
jocurilor create de Blizzard nu o 
poate nega nimeni. 

* JklÂ NAW JgT fipfi I 1 M t* M W**, i 

In mod normal, nici un pro¬ 


ducător nu se supără dacă jocul 
său este comparat cu Starcraft. 
Acuni cinci ani, copilul minune al 
celor de la Blizzard a dat o nouă 
turnură genului RTS. Cam tot atât 
timp, cinci ani, i-a trebuit 
industriei ca să absoarbă modelul 
şi să-l reproducă în nenumărate 

clone mai mult sau mai puţin reu- 

* 

şite. In cele din urmă însă, s-a pro¬ 
dus din nou revoluţia, atât din 
punct de vedere tehnologic, cât şi 
al design-ului. Mulţi dintre jucă¬ 
tori consideră încă Starcraft 
regele genului RTS (degeaba le-ai 

arăta şi altceva), totuşi cu un lucru 
toţi suntem de acord: de atunci 
genul a evoîuat şi s-a îmbogăţit cu 
elemente care-l fac mai rafinat. 


s-au 


avem 


www.pcqames.ro 


februarie 200S 













































































































A rmies of Exigo parcă se întoarce 


în acele vremuri când RTS-ul era 


echivalent cu jocul celor ue la 


Biizzard. Acest tradiţionalism are 


şi avantajele lui, dar nu şi destulă 


forţă ca să poată surprinde un 


veteran al genului. După fiecare 


hartă parcursă se accentuează 


in 


tine sentimentul că ai mai văzut 


aşa ceva. Din această cauză nu* 


jocul 


anacronic: 


mese unii 


Arm ies ol Exigo pare o amintire 


familiară, dar rafinată, a genera¬ 


ţiei RTS precedente. 


Relatând evenimente petreci- 


te, după un masiv război cu¬ 


noscut sub numele de Rage, jocul 


pune în scenă trei facţiuni care-şi 


dispută supremaţia. 1 *e de o parte, 


se află ITte Empire care câştigase 


războiuL Când se ajunge la noua 


încleştare, vechea alianţă se refor- 
jează şi lângă oameni intră în 
luptă elfii şi gnomii. De partea 
cealaltă a baricadei, se află 


din partea ta, jocul neiertând nici 
cea mai mică greşeală. De multe 
ori pierderea unui mic amănunt 
sau graba pot să distrugă tot ce ai 
reuşit să obţii forţându-te să cauţi 
butonul de Load. AI-ul porneşte 
de fiecare dată cu un avantaj 
considerabil, fiind în stare să te 
distrugă încă din primele secun¬ 
de. Această situaţie se întoarce 
treptat până reuşeşti să obţii su¬ 


cii rsul a câte 12 misiuni masive. 
Având în vedere că multe dintre 
acestea necesită îndelungi ore de 
luptă, n-avem de ce să ne 
plângem de lungimea campani¬ 
ilor. Durata jocului nu se dato¬ 
rează în primul rând numărului 
respectabil de hărţi care te aşteap¬ 
tă, ci nivelului de dificultate 
extrem de ridicat. Flecare misiune 
în parte necesită atenţie completă 


subjuga celelalte rase. 

Evenimentele în sine sunt 
grupate într-o poveste decentă, 
deşi mult prea previzibilă. l)e 
multe ori insă ai senzaţia că po¬ 
vestea nu este altceva decât un 
pretext pentru un nou filmuleţ 
intermediar sau pentru o nouă 
bătălie sângeroasă. Fiecare facţiu¬ 
ne îşi va dezvălui propria per¬ 
spectivă asupra poveştii pe par- 


triburile reunite de beastmen 


prin sălbăticia şi ferocitatea 


care, 

luptătorilor lor, reprezintă o 
provocare uriaşă pentru alianţă. 
Din culise operează a treia 
facţiune numită The FaUen, o rasă 
misterioasă apărută din adân¬ 
curile Pământului pentru a 
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loc de desfăşurarea 


un 


a 


misiunilor secundare; există insă 


şi situaţii când vei fi nevoit să le 


foloseşti. 


La departamentul grafică, se 


vede că producătorii s-nu străduit 


şi că n-au de ce să se ruşineze. 


Armies ol Exigo n-are nevoie de 


aceleaşi resurse ca şi RTS-unle 31) 


moderne, dar se prezintă cu 


o 


grafică impecabilă şi cu niveluri 


extrem de detaliate. Efectele spe¬ 


ciale şi animaţia personajelor sunt 


deosebit de atent realizate, totul 


fiind foarte convingător. Partea 


acustică nu mai este chiar aşa de 


strălucită. Vocile nu sunt chiar 


cele mai izbutite şi nici dialogurile 


pe care le recită. Sunetele îşi fac cu 


perioritatea numerică şi să-ţi ani¬ 
hilezi inamicul. Parcă producă¬ 
torii s-au gândit doar la jucătorii 
cu experienţă şi prea şi-au luat în 
serios jocul, uitând că de fapt 
vorba de distracţie. Adevărul trist 
este că partidele multiplayer pot 
fi mult mai distractive decât 
partea singleplayer a jocului. Mai 
ales că Armies of Exigo oferă în 
afară de bătăliile unu la unu şi alte 
moduri cunoscute precum Kingof 

thc Hill, Cap ture the Flag sau Teani Empire şi uniunea triburilor Beast 


Match. Pe Internet încă nu s-a 
format o comunitate cât de cât 


par destul de identice, ele sunt decenţă treaba, î 


in timp ce muzica 
se ascunde în surdină în 


totalmente diferite mai ales când 


consistentă, aşa că pentru 

moment mult mai atractive sunt 
partidele LAN. 

Singurul avantaj indiscutabil 
al părţii singleplayer rămâne par¬ 
tea de strategie. Fiecare dintre 
cele trei facţiuni necesită un alt stil 
de joc, producătorii reuşind astfel 
să păstreze viu interesul faţă de 


vine vorba de suportul unităţilor 
Oamenii merg pe reţeta clasică de 
construire a fermelor pentru 
aprovizionarea cu hrană a 
armatei. Bestiile însă, preferă să 
crească nişte fiinţe asemănătoare 
cu bizonii Vestului Sălbatic. Aces¬ 
tea din urmă nu doar că servesc 
ca ferme mobile, dar pot fi folosite 
şi pe post de unităţi de luptă 
redutabile. Chiar dacă rasele sunt 
foarte diferite, ele poartă totuşi un 

gust cunoscut, cel puţin fanilor 

RTS. The Fallen, de exemplu, 
trebuie să modifice structura 
solului din jurul clădirilor ca să 
poată supravieţui 

asemănător cu ce văzusem şi la 
zergi. O noutate este limitarea 
armatelor. Fiecare grup de 
luptători trebuie să fie compus 
dm maxim 15 unităţi. Dacă vrei să 
formezi totuşi o armată masivă, ai 
posibilitatea de a grupa unităţile 
laolaltă cu opţiunea supergroup. 
Acest lucru, chiar dacă la prima 
vedere pare mai complicat, ajută 
la un mai bun management al 
unităţilor şi permite exploatarea 
mai eficientă a abilităţilor speciale 
ale acestora. 

Altă noutate de care am vorbit 
este introducerea unui nou plan 

de joc: subsolul. Indiferent dacă 
este vorba de caverne, donjoane 
sau catacombe, această adiţie dă 
culoare gameplay-ului. De multe 
ori, ea reprezintă o alternativă sau 


majoritatea timpului. 

Este clar că ce avem în faţă este 
o dună îmbunătăţită şi polizată. 
Pe de o parte, cele trei rase sunt 
echilibrate, campaniile sunt lungi 
şi provocatoare. Pe de altă parte, 
povestea nu impresionează cu 

nimic, nivelul de greutate este 
prea ridicat şi totul miroase fami¬ 
liar. Dacă trăsăturile din urmă 
vă deranjează şi aveţi niscaiva ex¬ 
perienţă în domeniul RTS-urilor 
old school s-ar putea să \ă fi găsit 

A 

partenerul. In rest, s-ar putea ca 
Armies oi Exigo să vă dea bătăi 

serioase de cap. 


e 


joc. Deşi la prima vedere alianţa 


nu 


in mod 
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mişcă fantezia fanilor genului. In 
ciuda faptului că interfaţa e 
haotică şi lipsesc nenumărate 
informaţii care ţi-ar uşura viaţa, 
jocul rămâne distractiv. Luând în 

considerare că e prima încercare a 
celor de la Tilted Mill, nici nu e un 
oc chiar aşa de rău. 


motorul grafic, ci mai degrabă cu 

A 

stilul de reprezentare. In faţa 
bogăţiei de detalii de care a dat 
dovadă Pharaoh, subiectul 
disecţiei curente păleşte şi 
dispare. Munca artiştilor nu s-a 
mai ridicat la nivelul dorit. Dar 
haideţi să vedem ce se întâmplă 
cu gameplay-ul. Ei bine, e confuz 
de-a binelea. Chiar dacă jocul 
debordează de idei proaspete şi 
incitante, punerea 
funcţiune şchiopătează urât de 
tot. Sunt însă şi elemente reuşite. 
Unul dintre ele este alternanţa zi/ 
noapte, care nu mai are doar un 

II fl * * \,, * t f f 

rol decorativ. In joc un an este 
compus din trei sezoane, iar un 
sezon este reprezentat de o zi şi 
de o noapte. Astfel este foarte 
uşor de reţinut că după trecerea a 
trei nopţi s-a şi terminat anul. 
Această măsurătoare uşurează 
munca care te aşteaptă în 
domeniul agriculturii, fluxul 
Nilului având acum un rol sporit. 
Cea mai mare noutate este însă 
implementarea ideii de familie şi 
astfel umanizarea spaţiului de 
joc. Deşi nu e la fel de complex ca 
SimCity, Children of the Nile 


echipe nu se rupe de tradiţie, ci 
urmează calea deja bătătorită, cu 
diferenţa că acum oamenii sunt în 
centru! atenţiei şi nu clădirile. 
Children of the Nile parcă dan¬ 
sează în comparaţie cu precur¬ 
sorul ideatic: pe anumite planuri 
face paşi în faţa, pe altele il calcă 
pe jucător pe picioare (şi nervi). 
Engine-ul grafic împrumutat din 
Empire Earth, chiar dacă are deja 
vârsta pensionării, se descurcă 
destul de bine cu marea de oa¬ 
meni de pe ecran. Chiar şi efectele 
de lumină sunt splendide, dacă 
dăm zoom out la maxim. Pro¬ 
blema de fapt nici nu e cu 


aesar, Pharaoh, Zeus, 

SimCity... iată câteva 
titluri la auzul cărora 
fiecare ştie la ce să se aştepte. 
Acestea nu pun accentul pe bătă¬ 
lii, ci pe co ns tr ui r ea şi înflorirea 
oraşelor aflate în subordine, 
arătând astfel o faţa mai paşnică a 

A 

jocurilor de strategie. Intre cele 
mai cunoscute se numără Pha¬ 
raoh care se înrudeşte cu Chil¬ 
dren of the Nile nu doar prin 
conţinut, d şi prin părinţi. Echipa 
Tilted Mill s-a format din foşti 
membri ai echipei Impressions, 
responsabili de urmaşul spiritual 
al seriei Caesar. l*rimul oc al noii 
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Chiar daca la lansare Blitzkrieg nu a pus 

lumea pe jar aşa cum se aşteptau 

producătorii, a fost o strategie destul de Oferă doar câteva texturi în plus, 

update-uri de AI (absolut necesar, 

solidă, oferind fanilor WWII un joc ce se zic eu, ţinând cont de micile.. 

scăpări precedente) şi, evident, 

axează mai mult pe partea de tactică decât câteva unităţi noi dacă va mai 

trebui să scriu în acest articol 

pe cea de construi ţie şi harvesting. sinta s ma Vateva un,tă ^ «r* mă 

arunc în Criş şi nu mai ies de 

Nu după mult timp, Blitzkrieg s-a ales cu un «■*** da, să nu uit, mai avem 

de-a face cu o campanie solidă, 

prim add-on, numit Burning Horizon, care însă anumite probleme mai vechi 

cu care se confrunta jocul nu au 

nu făcea decât să adauge câteva unităţi noi, ***»>«*»* m m 

Rol ling Thunder gravitează probleme regăsite 

o îmbunătăţire destul de vizibilă a Al-ului, undeva p™» î urui generalului 

Patton, urmărindu-i cu fidelitate 

precum şi un subiect nou: Campaniile întreaga carieră mă rog, cea 

legată de războiul de faţă). Pe 

lui Rommel. Ei bine, producătorii nu sunt parcursul a nu mai puţin de 18 

misiuni, suntem nevoiţi 

sătui deloc, drept pentru care ne-au preluăm comanda asupra pentru a grupa anumite unităţi în 

trupelor sus-numitului general şi squaduri. în plus, nu putem folosi 

bagoslovit cu un nou add-on, să facem faţă unor bătălii istorice, funcţii de genul rotate, zoom sau 

precum cele purtate undeva prin tilt, fapt ce face camera inuti- 

Rolling Thunder. Să vedem ce ştie. nordul Africii, Sirilia sau Europa, lizabilă la modul 3D. 


* 


mmm 


Nimic spectaculos. Mai mult 
chiar, producătorii ne mai pun la 




semeni primei con¬ 
tinuări, titlul de faţă este 

o adiţie modestă uni- dispoziţie opt misiuni stand- 










versului lansat în urmă cu un an. 


alone, ce se desfăşoară pe teri¬ 
toriul Noii Guinee, Siberiei şi 

Spaniei, în timpul răzlx)iului civil 
din 


/ 


30, 


Asemenea 
precedentului add-on, titlului de 
faţă îi lipseşte In mod inexplicabil 

orice opţiune multiplayer sau 
orice facilitate de skirmish, fapt 
care dăunează serios la capitolul 
rejucabilitate. Cel puţin, noile 

misiuni sunt îndeajuns de reuşite 
pentru a ne ţine în faţa 
monitorului timp de câteva ore 

bune. Măcar atât. Multe alte 


anii 


# 










A 


in primele 
două jocuri rămân fără o 
rezolvare consistentă. Interfaţa, 
aşa cum este ea, mică şi prăpădită, 
ar necesita câteva retuşâri. Mai 
mult, la capitolul control am 
simţit nevoia unor comenzi 
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Chiar dacă Rol line hunder 
nu este cel mai prietenos joc pe 
care l-am văzut până acum, oferă 
destule aşa-zise inovaţii pentru 
a-l face mai mult decât jucabfl. 
Avem de-a face cu un 
management foarte strict în ceea 
ce priveşte resupply-ul unităţilor 
şi armamentului, iar restul 
timpului îl vom petrece de- 
monstrându-ne calităţile de 
tacticieni înnăscuţi. Add-on-ul nu 
va putea fi niciodată confundat 
cu un joc hardeore, această 
categorie fiind cu succes cucerită 
şi păstrată de titluri precum 
Panzers, însă gradul de realism cu 
care ne momeşte este destul de 
bine pus la punct, plus că nu prea 
mai este întâlnit în noile producţii 
ce tratează subiectul WW II. Par 
exemple, vehiculele primesc 
damage atât în partea din faţă, cât 
şi în lateral sau în spate, iar 
muniţia pentru diversele tipuri 
de unităţi este calculată separat 


BUTZKRIEG: ROLUNG THUNDER 
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eficient infanteria adversă, cu 


Infanteria primeşte diverse 
bonusuri defensive când se adă¬ 
posteşte în şanţuri sau clădiri, iar 
unităţile anti-tanc primesc bonu¬ 
suri ofensive atunci când îşi atacă 
adversarul de pe relief ridicat. 
Sniperii se pot camufla, pentru a 
se strecura cu succes în bazele 
inamice şi pentru a curăţa în mod 


7 


* 


I 


I » 


t 


toate că AI-ul poate, de foarte [ 
multe ori, seta diverse trupe 
pentru a căuta şi a distruge în m-am ciocnit de o grămadă de 
mod activ sniperii. Inginerii pot probleme legate de AI, mai ales In 

repara poduri, pot crea diverse ceea ce priveşte pathfinding-ul 

structuri anti-tank (obstacole, La fel ca în Blitzkrieg, suntem 
dacă vreţi), precum şi multe, nevoiţi să ne petrecem foarte 
multe altele. în plus, putem cere mult timp cu micromanage- 
deseon ajutorul trupelor de mentul unităţilor, fiind toarte 


p 4 


codenave: 


« 


* 


atenţi ca acestea să nu o ia pe cont 


desant. 


Ei bine, cheia tactică se reduce 


propnu. 


Dacă plictiseala este problema 


în acest joc la combinarea cu 


noastră principală în această 


diverselor strategii 


succes 


a 


oferite de producători, ţinând perioadă, atunci acest add-on 


o 


poate redresa câteva ore bune 


cont de plusurile şi minusurile 


* 


Dacă însă viaţa noastră socială 


unităţilor. Ca sa exemplific, un 


este una plină de evenimente (vai 


tanc Sherman este foarte util 


de capul meu ce m-am îmbătat 


până ce se apropie toarte tare de 


aseară), atunci nu vi-1 recomand. 


adversar, moment în care un 


Punct. 


nenea nazist se poate strecura n \ 


şi poate sabota 
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Aşteptam cu mult interes acest add-on, încă de pe vremea când ştirea 
producerii lui abia ieşise de pe buzele ţuguiate ale producătorilor. Aşteptam să văd 

şi mai multă acţiune, muzică de o calitate excepţională, arme noi, monştri 

cât mai mulţi şi, evident, boşi de final. 


repezi spre cel de-al doilea nivel, 
un parc de distracţii. Aici este 
momentul în care efectul 
"painkiller" este simţit cel mai 
tare, printr-o combinaţie perfectă 
de sound (o flaşnetă invizibilă, 
exasperant de monotonă pe timp 

de "pace", plus o melodie grunge 

alertă pe timp de "război"), 
adversari inspiraţi (clovni, păpuşi 
agăţate pe sfoară şi o călătorie 
fascinantă cu un roller coaster 
nebun. Ce mai, oot spune că, 
dacă producătorii continuau 
add-on-ul în acest ritm, ar fi fost 
un succes mai mare decât 
Painkiller. Din nefericire, totul se 
termină aici, următoarele locaţii 
fiind fie prea seci, fie prea com¬ 
plicate. Cu încă o excepţie, pe 


Nici pe departe. 

Revenind la acest add-on, 
primele două niveluri au păstrat, 
din fericire, acelaşi stil gotic de 
randare a peisajelor, fiind create 
practic urmând reţeta de succes a 
jocului original. Orfelinatul este 
sumbru, muzica te prinde brusc 
în mrejele sale, iar inamicii - nişte 
copii mutilaţi, cu intenţii nu 
tocmai jucăuşe - se abat asupra ta 
intr-un mod copleşitor. Ce e şi 
mai bine, pe undeva pe la 
sfârşitul nivelului, dăm peste 
prima armă nouă (acestea sunt în 
număr de două, puţine, ce-i 
drept, însă devastatoare), una 
bucată flamethrower dotat cu un 
fel de mitralieră. Toate bune şi 
frumoase, ne îndreptăm cu paşi 


de creaturi hidoase şi puse pe 
fapte necuviincioase, iată cu ce ne 

întâmpină People Can 1 ly în 

. [oazei. 

Am început să retrăiesc acea sen¬ 
zaţie apăsătoare care mă făcea să 
fiu mereu atent la ceea ce se 


rept care, în ziua in care 
Cipri mi-a făcut plăcuta 
surpriză de a-mi pune 
cele două C D-uri pe masă, zâm¬ 
bind mişeleşte pe sub mustaţă, 
am ştiut ce trebuie să fac: căştile 
pe urechi, instalez jocul, plus una 
bucată pancartă de-asupra moni¬ 
torului, pe care scrie mare, cu ca¬ 
ractere ameninţătoare: "NT DE¬ 
RANJAŢI, LUCREZ!". Primul lu¬ 
cru pe care l-am căutat in acest 
add-on a fost, bineînţeles, atmos¬ 
fera sumbră din jocul original, o 
atmosferă de criptă bântuită, ce 

mă făcuse anterior sa iubesc 
Painkiller. Ei bine, încă din 
primul nivel am găsit-o. Un 
orfelinat abandonat, aflat undeva 
intr-un purgatoriu sordid, locuit 


acest voiaj prin lumea 


petrece în jurul meu, care mă blo¬ 
ca deseori cu degetul arătător pe 
butonul mouse-ului. Ca de 

FPS din 

ridică 


obicei, apariţia unui 
această categorie 
grămadă de semne de întrebare, 
unii acuză linearitatea sa, iar alţii 


o 


sar cu dinţii la gâtul Al-ului, 
considerându-1 lipsit de cele mai 
elementare funcţii. Probabil că 
trebuie să reamintesc stimaţilor 

noştri cititori că nu acestea sunt 
atuurile unui FPS run-and-gun. 
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% TE SALUT Şt TE RESPECT! Frate, dacă vrei să te încingi într-o sârbă cu mine sau să te fac un căluşarii la pariu, spune-mi! Apropo, se mal ţine "Cântarea României 7 

care nu o pot trece cu vederea. 

Leningradul ni se arată în toată 
frumuseţea sa post-apocaliptică, 

ritmul infernal al imnului 
URSS. Este superb. La capitolul 
atmosferă, producătorii au reuşit 
să recreeze acel "je ne sais quoi" 
sumbru şi rece care a adus succes 
jocului. Doar la atmosferă, însă... 


prin construcţie (în afara celora 
menţionate de mine), timpul de 


and-gun pur şi simplu nu se 
potrivesc. Pe lângă faptul 
timpii de loadmg sunt pur şi 
simplu exageraţi, anumite situaţii 
necesită dese asemenea loaduri 


Din designul nivelurilor, putem 
intui că People Can Fly a încercat 
o diversificare a gameplay-ului, 
introducând, pe lângă deja- 
clasicele boss-puzzles, câteva 
jump-puzzles. Ei bine, dacă ase¬ 
menea lucruri ni le-am dori în 
jocuri de genul Half-Life 2, 
Doom 3 sau Far Ci y, într-un run- 


ca 


joc este foarte scurt... 15 cat. Mare 
păcat. Dezamăgirea mea se re¬ 
flectă, de altfel, cel mai bine în 


pe 


notă. 


(după cum spuneam, un jump 
puzzle nu îşi are locul aici), fapt 
ce m-a îndemnat, nu de puţine 
ori, la un Alt+F4 decisiv. însă 
perseverent din fire cum sunt, 
am continuat. Ca şi în îainkiller, 
boss-ii sunt de-a dreptul impre¬ 
sionanţi, atât prin dimensiunile 
lor exagerate, cât şi prin grafica 
foarte detaliată. Pentru distru¬ 
gerea fiecăruia dintre ei există 
câte o şmecherie, însă comple¬ 
xitatea acestor şmecherii nu este 
nici pe departe prea ridicată. Pe 
scurt, boss-ii sunt exact atât de 
dificili cât să poată fi consideraţi o 
provocare chiar şi de jucătorii 
titraţi în ale FPS-ului. Pe ti nai, ce 
:' ot să zic? Am fost oarecum 
zamâgit de prestaţia acestui joc, 
mai ales că se trage dintr-o fami¬ 
lie foarte bună. Sângele consti¬ 
tuie, din nou, un subiect omni¬ 
prezent, nivelurile lasă de dorit 
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yphoon Rising a fost la 
vremea sa foarte gustat 
de public mai ales dato¬ 
rită gameplay-ului nebun, spiri¬ 
tului de echipă ce-1 guverna, pre¬ 
cum şi datorită imensităţii spaţiu¬ 
lui de joc. Escala ti o n continuă pe 
aceeaşi lungime de undă, mar- 
şând în mod constant pe atuurile 
unui Fi*S Multiplayer şi rt!parând 
o serie de greşeli pe care fonii le- 
au reperat in acest univers al răz- 

A 

boiului. In principiu, producătorii 
au pus un mai mare accent pe 
utilitatea vehiculelor, drept pen¬ 
tru care ne vom petrece foarte 
mult timp pilotând elicoptere sau 
manevrând tancuri. Din fericire. 


asemenea lui UnrealTournament 
2004, gameplay-ul a fost suficient 

de mult echilibrat pentru 

porta asemenea facilităţi, astfel că 
lupta împotriva unui Apache sau 
a unuiT-80 (pentru cei care nu cu¬ 
nosc, T-80 este una bucată des- 
tructivă de tanc cu ţavă lungă) 
este cum nu se poate mai fodlă. 
Ca şi în I R, avem parte de o 
simulare singleplayer, în care ne 
putem pune burta pe arme împo¬ 
triva unor bots destul de reuşiţi, 
însă tot farmecul acestui joc stă în 
partea sa Online. Adică ne batem 
cu colegii de redacţie pe nişte 
hărţi imense, care nu de puţine 
ori măsoară câţiva kilometri 


pătraţi, folosindu-ne de tot ce ne 
pune natura la dispoziţie. Aseme¬ 
nea unui film Hollywoodian, 
Escalation pare să te plaseze exact 
în mijlocul conflictului, atât vir¬ 
tual cât şi cu sufletuL Toate vehi¬ 
culele pot fi distruse, iar efectele 
acestor explozii sunt simţite pe o 
rază destul de frumuşică. Mai pe 
scurt (sau mai pe lung), când unu! 
dintre combatanţi se afla la bor¬ 
dul unui elicopter şi încearcă cu 
disperare să se ridice de la sol, iar 
un inamic furios foloseşte o ra¬ 
chetă Stinger pentru a-i curma 
patetica existenţă, totul se *ezumă 
la una bucată ciupercă devasta¬ 
toare care rade totul în jurul ei. 
I Mai mult chiar, echilibrul este atât 
I de bine implementat, încât life 
I expectacy-ul la bordul unui tanc 
I este sensibil egal cu cel al unui 
I infanterist. 

I Hărţile noi demonstrează că 
I producătorii au aplecat urechea 
I la ce le-a şoptit comunitatea ah- 
| tiată de fraguri, ele fiind mult mai 
» bine gândite, mai optimizate şi 
j mai... puţin plictisitoare. Vestea 
I rea este însă aceea că murim atât 

! de des, încât la un moment dat 

poate deveni frustrant. Mai ales 
când te afli pe o hartă alături de 


130 de experţi în domeniu, lu¬ 
cruri le încep să se impută pentru 
nOObs. Aşa şi trebuie. Ded, pentru 
minunaţii noştri cititori cărora 
joint Ops fe-a făcut plăcere, o 
mică urare de bine: Puneţi mâna 
pe add-on, jucati-1 cât puteţi de 
mult şi lăsaţi dracului Counter-ul 
ăJa, deoarece am auzit că arde 
procesorul... :P 


a su- 
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ţelor arcane şi sinistrul turn al 
Overlord-ului, desprins parcă din 
rărunchii infernului. Una peste 
alta, cele două oraşe au reuşit să 
mă uimească nu doar prin pano¬ 
ramele lor, cât mai ales prin 
vastitatea lor dezarmantă. 

Sigur însă că aventura nu se 


miluita (apropo, gestiunea quest- 
urilor e excelenta!), popasuri, 


peisajele de multe on magnifice. 
Şi-asta fără să mai pomenesc de 
părţile într-adevăr dubioase ale 
jocului, cum sunt peştii care ies 
afară din apă şi încep să "fugă" 
după tine pe plajă 

La final, nu pot să spun decât 
că lupta dintre cele două mari 
MMO-uri ale momentului a luat o 


ce găzduieşte un castel imens şi un 
turn al magilor care nu se lasă mai 
prejos. Totuşi, atmosfera devenise 
la un moment dat atât de paradi- 
siacă, iar localnicii erau atât de 


comerţ şi aşa mai departe. Poate că 
din punctul ăsta de vedere nu e la 
fel de finisat sau accesibil 


precum 

World of Waicratt însă cu niţică 
răbdare jocul te prinde de nu-i 
adevărat. 


* * • 


blânzi şi anoşti, încât n-am mai re¬ 
zistat tentaţiei şi am reînceput 
jocul cu un Troll malefic (nu că ar 
exista şi de-alţii). Ajuns de cealaltă 
parte a Norrath-ului, am fost 
încântat să descopăr în l ; reeport 
un oraş mult mai... bestial, ia pio- 


opreşte aici, ci continuă mult şi 
bine dincolo de porţile lui Qeynos 
şi Freeport. Mai departe, EQ 11 
dev ine 


Rină la urmă, singurele obiecta 
majore pe care mi le păstrez faţă 
de EverQuest II se referă la aspec¬ 
tul său tehnic şi, ocazional, la cel 
artistic. Iar asta deoarece complexi- 


a1 1 fel de întorsătură faţă de cum 
mă aşteptam. Rîră îndoială că. 
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Pentru nişte împătimiţi ai jocurilor ce ne aflăm, nu 


trebuie sa ne explice nimeni ce înseamnă 


distracţia 




Vedem peste tot în viaţă jocul şi cred că ştim să-l 
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apreciem. Insă, de multe ori, această 


se 


restrânge doar la o persoană şi la un calculator. Nu 


trebuie să fie totuşi aşa 
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Pe DVD-ul numărului trecut se 


portmoneul bine căptuşit cu euroi, 


lăfaie jocul care a reprezentat o 


m-am hotărât sâ-i dau lui Knight 


surpriză plăcută pentru aproape 


Online o şansă. Numele 


suna 


întreaga redacţie. Iniţial, când am 


destul de interesant şi trebuia să 


fie 




























































































































































priu! clan, care-ţi va deschide noi 


câtorva quest-uri. Adevărul e că 


perspective. 


nici nu prea vrei sa stai printre pe- 


Grafica jocului este convingă- 


reţii oraşului care-ţi oferă protecţie 


toare, chiar dacă nu se poate com- 


sîmţi în tine chemarea sălbăticiei. 


minunăţia din World of 


Te echipezi cu sabia-ţi primitivă 


para cu 


(primită din oficiu), iţi pui cearşaful Warcraft La categoria sunete, de 


multe ori fantezia producătorilor 


de in al bunicii (că altceva n-ai) şi 


nu coincide cu a jucătorilor, dar la 


ieşi pe o poartă. Dai nas în nas cu 


capitolul muzică urechea omului 


nişte matahale care aduc cu un 


nu are de suferit. 


hibrid între struţi şi cârtiţe, por- 


Insumând câteva zeci de ore de 


neşti cu elan spre ele, îţi ridici arma 


joc, pot să spun că jocul este destul 


şi... te găseşti din nou in centrul 


de complex pentru a te captiva, dar 


oraşului reînviat din proprii le-ţi 


nu atât de complicat ca să te sperie. 


măruntaie vărsate peste tot. Ai ales 


Găseşti în el şi magie, şi orei, şi săbii, 


poarta greşită şi ai dat nas în nas cu 


şi zâne, chiar şi oameni-lup. 


nişte monştri extrem de simpatici. 


Knight Online este o atracţie 


dar cu care ai rendez-vous abia 


pentru cei fascinaţi de MMORFG- 


peste vreo patru sau dnci level up- 


uri, dar care nu-şi permit un 


uri. Fiecare moarte a ta te costă un 


aboi tament lunai de zeci de dolari. 


anumit număr de puncte de 


experienţă, dar cum tu nu ai încă 


nici unul, nu-ţi fad griji. Ce-ai avut 


GAMES BOND 


şi ce-ai pierdut?! Te încumeţi di \ 
nou şi ieşi pe poarta câştigătoare, 
dincolo de care te aşteaptă nenu¬ 
măraţi viermi miri şi mari, respec¬ 
tiv rozători cu blană, ca să-ţi faci ca¬ 
rieră peste hoitul lor De aici conti¬ 
nui tu alături de alţi jucători, avan¬ 
sând în ierarhia jocului; devenind 
din ce în ce mai experimentat, te 
vei confrunta cu monştri din ce în 
ce mai puternici, vei descoperi 
echipamente din ce în ce mai bune 
şi vei explora din ce în ce mai multe 
teritorii noi. 

Sunt permise şi luptele FM?dar 
nu-ţi face griji, aici încă nu există 
fenomenul de masacrare a înce¬ 
pătorilor. în afară de party-urile 
care te primesc să te ajute sau pe 
care le cauţi ca să evoluezi mai 
repede, poţi să-ţi întemeiez! şi pro- 


jacint'jtfpcga mes. r o 


deja ştii cum să te orientezi prin 
lumea care te aşteaptă. Mai precis, 
după ce personajul tău atinge al 
zecelea nivel de experienţă, pu¬ 
tând să-şi aleagă specializarea. 

Ixi primul contact, ecranul este 
plin de ferestre informative care îi 
conferă lui Knight Online un aer 
distinctiv. Totul pare serios, chiar 
ştiinţific. încă de la p 2 im ii paşi fă¬ 
cuţi prin Morradon te simţi ca-n 
Turnul Babei: puhoiul de jucători 
adunaţi d n toate colţurile mapa¬ 
mondului încearcă să se facă înţe¬ 
les folosind propria limbă. Dar, la 
început, nu prea ai ce face prin oraş 
decât să cauţi negustorii NPC, să te 
informezi despre mecanismele 
mai avansate ale jocului şi eventual 
să te angajezi pentru îndeplinirea 


mai reuşit decât reprezentarea 

paladinilor din World of Warcraft 

(nişte agricultori neciopliţi cu 
ciocanul în mână, dar fără vreo 
expresie nobilă pe faţă). Nu m-am 
lăsat păgubaş nici după ce am 
văzut lunga listă de update-uri care 
mă aşteptau şi, chiar dacă n-am 
descoperit cavaleri în obişnuitul 
sens al cuvântului, am dat totuşi 
peste un joc distractiv şi captivant. 

După crearea contului şi ale¬ 
gerea serverului, urmează una 
dintre cele mai interesante procese 
ale unui RPG: crearea eroului. 
Acesta este destul de simp! ist făcut, 
rezumându*se la alegerea 
orientării (good vs evil), a sexului şi 
a clasei Lucrurile se vor complica 
abia după câteva ore de joc, când 


( 
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Video -64 MB 
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ungerea unor pistoane esenţiale. 


oarte multe zile şi 


CMATTING 


wJ 


nopţi mi-am petrecut Jocul m-a prins imediat, probabil 
J jucând 


<? 




wm 


L 


ca disperatul şi datorită faptului că cei m 

mulţi dintre jucători sunt nişte 
acea puşti de 10-12 ani care se supără 
perioadă trebuia să îşi facă repede atunci când încerci tot 

felul de ghiduşii mai puţin 

era mereu plin 
de texte acide, de genul "damn 
nu contează romanian, he's making us lose", 

însă, repet, factorul FUN a fost 
Nu mică mi-a fost prezent încontinuu. Hărţile 

variate acoperă o gamă foarte 
net un MM O gratuit care preia largă de strategii, de la cele mai 


! 


a inx • 




I Worms în hot seat. Atât de multe. 






încât prietena mea din 


1 


fcTlIf 


rezervare pentru a se întâlni cu 


mine. Ce pot spune, acest stil de plăcute. Ecranul 


joc este unul dintre cele mai I UN, 


deoarece grafica 


î absolut deloc, iar accentul se pune 


distracţie 


pe 


mirarea când am desco|>erit pe 


toate aceste elemente 


şi ie 


defensive până ia cele mai 

g Ji* ■ Jfc ţi «ţ| g JSi.’ '' # 

sinucigaşe. In principiu, folosim 


integrează într-un joc anime, lâiă 


viermi, ce-i drept, însă conceptul 


armele din dotare (trei la număr), 
însă diversele bonus-uri pe care le 

înaintea 


este acelaşi. Superb. L-am instalat, 


am aşteptat câteva minute pentru putem achiziţiona 


update şi m-am logat 


partidei ajută, mai mult sau mai 
puţin, la câştigarea partidei. Bot să 
mă laud că primele trei partide pe 
care le-am jucat în compania unor 
cvasi-profesionişti ce îşi petrec 

toată ziua pt serverul oficial, le- 
am câştigat fără drept de apel. Ce 
pot să spun, sunt excepţional.:! 


un 


cu 


sufletul la gură pentru 


a ma 


confrunta 


comunitate 


cu 


o 


imensă 


Cum (Chi)Stokky era mult 


prea ocupat cu somnul său de 




frumuseţe, a trebuit să îmi caut alt 


partener. Pentru că, din nefericire. 


> 


* m 


limba 


japonezii nu 


cunosc 




română la modul în care o cunosc 


ALYX IN CHAINS 


eu (de ce, nu ştiu), a trebuit să fac 


aptgdrnes.ro 


uz de lista mea de Yahoo 




Messenger pentru 


a-mi găsi 




oponentul ideal. Evident, trebuia 




să întrunească o serie de calităţi 






fi disponibilitate 


rare, cum ar 


PRODUCĂTOR 


prelungită 


la stat 


faţa 


* 

in 


Softnyx 


PUBLISHER 


monitorului. 


Softnyx 


viaţă 


socială 


OFERTANT 


inexistentă 


minte de 14 ani. 


t 


PREŢ 


gratuit 


precum şi 


o afinitate deosebită 


VÂRSTĂ 


de la 3 ani 


pentru Critica Raţiunii l\ire de 


PRO & CONTRA 


nt. Intr-un final, l-am găsit, şi 


Ofeeing pbn de umor 


dewv i ntBrtor 


culmea, individul respectiv 


OWomtsk^ 


saver eu laguri 


mai 


jucase Gunbound înainte, deci 




Grafică 


73% 




tutorialul meu era\:a 


şi făcut. 


Sunet 


70% 


Astfel 


pregătit pentru 


un 


Gameplay 


f 


90% 


maraton de arme, maşiriuţe şi tot 
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9Î% 


îtlul de upgrade-uri pe 


Muitiplayer 


ţi le 


-% 


pt>l i cumpăra, m-am post 


ţa 
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CPU • 1.5 GHz 
Video 64 MB 
RAM - 256 MB 




CPU 


- 400 MHz 


calculatorului, neuitând 


mă 




Video - 32 MB 


RAM - 64 MB 


aprovizionez din belşug 
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zece litri de bere, substanţa 
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Atata devastare şi atâta distracţie brutală pe patru roţi şubrede nu s-a mai pomenit pe PC 

de la Carmageddon şi Destruction Derby încoace. Dacă ţi-e dor de vremurile acelea 

de anarhie stradală sau pur şi simplu ai vrea să joci ceva gen Burnout 3 

fără să dai banii pe un PS2, ai nimerit taman la ţanc! 


nul trecut pot spune că 
m-am săturat până peste 
cap de jocurile cu maşini: 
bune, proaste, simulări, arcade, 
raliuri, underground, noroi, 
asfalt, ploaie, neoane, vrute şi 
nevrute. De-asta nici nu m-au 
mai trecut fiorii vitezei, la auzul 


unor titluri ca FlatOut sau GTR, 
sosite pe ultima sută de metri 

printre lansările automobilistice 

din 2004. Surpriza a fost aşadar cu 
atât mai mare, în momentul în 
care am descoperit în FlatOut 
ceva ce nici unul dintre jocurile 
de curse de anul acesta nu reuşise 


să-mi ofere şi, totodată, ceva la 
care tânjeam de foarte multă 
vreme în subconştientu-mi ador¬ 
mit: distracţia pură! 

Inevitabil, mi-am adus aminte 
de titluri ca Destruction Derby, 
cu ale sale măceluri de arenă, 
Carmageddon cu delicioasele 


carnagii stradale şi pietonale sau 
Insane - cu multiplayer-ul său 
simpatic. Fiecare a oferit la vre¬ 
mea sa o porţie aparte de nebu¬ 
nie, iar toată această nebunie pare 
să se fi îmbulzit de-a valma in 
FlatOut-ul finlandezilor de la 
Bugbear Entertainment (Rally 
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Modurile de joc din single- 


Trophy). Tipii au reuşit nu doar să 


player sunt cele clasice: o "carierii 


comaseze laolaltă o puzderie de 


pe parcursul cărei vei debloca 


idei noi sau vechi, o grafică mai 


toate maşinile (16 la număr) şi 


mult decât onorabilă şi un control 


cele aproape 50 de trasee şi 


demn de un rally-sim, ci, peste 


întreceri speciale, respectiv tradi- 


toate astea (sau sub toate astea). 


ţionalul Quick Race şi un Time Trial 


au mai implementat şi un engine 


complet inutil, intre noi fie vorba. 


fizic de-a dreptul demenţial! Iar 


Majoritatea curselor se poartă 


când spun "engine fizic", mă refer 


prin diverse peisaje forestiere. 


la tot ceea ce implică o buşeală ca 


înzăpezite, asfaltate... deci nimic 


la mama pilită acasă: grămezi de 


deosebit, la o primă vedere. 


maşini contorsionate şi răsturna- 


Ineditul constă în felul în care au 


te, capote zburând care-ncotro. 


fost construite aceste trasee: de la 


ţevi de eşapament târşâite, 


mo- 


grămezile de cauciucuri plasate 


toare în flăcări, şoferi catapultaţi 


strategic pe exteriorul curbelor, la 


prin parbrizul lipsă şi tot felul ce 


butoaiele, gardurile, barierele, 


obiecte de decor împroşcate dina- 


panourile, pilonii de susţinere şi o 


mic de-a lungul şi de-a latul tra- 


grămadă de alte obiecte "decora- 


seelor. Ceea ce povesteam luna 


toate vor deveni 


trecută despre fizica lui Xpand 


tive 


vreme sau mai târziu) ţinta boli- 


Rally e "vax-albina", faţă de hao- 


zilor aflaţi m derivă ori a şoferilor 


sul newtonian care se dezlănţuie 


propulsaţi prin parbriz în urma 


în fiecare cursă şi întrecere dis- 


unui impact puternic, în cel mai 


tructivă din FlatOut. Acesta e de 


sadic şi original mod cu putinţă. 


fapt atuul jocului şi, la o adică 


Dincolo de feeling-ul absolut de- 


aspectul pentru care poate fi 


menţial pe care îl degajă o altfel 


inclus cu uşurinţă în rândul celor 


de cursă, spulberarea obstacolelor 


mai plăcute surprize din 2004. 


şi a oponenţilor are şi un rol stra- 


Culmea e că, în ciuda stilului 


tegic: cu cât conduci mai violent 


de joc pur Arcade, FlatOut se 


sau mai spectaculos, cu atât mai 


bucură şi de un control impecabil 


repede ţi se încarcă butoiu cu 


De la bun început, ai de ales între 


nitro", taman ca-n NFS: Under- 


un control Normal sau Simu- 


ground 2 sau Bumout 3 


lation, acesta din urmă depăşind 


Toată nebunia asta are însă un 


cu mult scopul jocului şi putân- 


mic neajuns, care se face simţit de 


du-se lua liniştit la trântă cu 


abia spre finalul jocului 


atunci 


simulatoarele de raliuri actuale. 


când începi să fii niţel frustrat de 


Ba, dacă mai ai şi un volan la 


uşurinţa cu care se face zob o 


îndemână, vei constata că nlan- 


maşină. Chiar dacă reuşeşti să te 


dezii şi-au făcut treaba până la 


fereşti din calea tuturor oponenţi- 


capăt - chit că n-are sens să te 


lor şi să nu te izbeşt i de nici un co- 


încurci cu aşa ceva în FlatOut. Un 


pac, simplele denivelări şi salturi 


control setat pe Normal şi un 


sunt de ajuns pentru a-ţi face 


schimbător automat de viteze 


maşina ţăndări după vreo două 


sunt mai mult decât suficiente. 


ture; iar cum stăpânirea rablei in 


pentru a te bucura din plin de el. 
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PRODUCĂTOR 


Bugbear Enteftainment 


de FlatOut, ci şi cei de NASCAR, 


PUBUSHER 


Empirei Interactive 


MotoGP, GTR şi aşa mai departe. 


OFERTANT 


Best Dtstn bj-fon 


Inutil să mai spun ce curse pe 


PREŢ 


oca. 30 eu ro 


viaţă şi pe moarte au loc pe aceste 




peste 12 ani 


servere improvizate sau ce der- 


PRO & CONTRA 


biuri distructive se încing până 


C Dtstrv*ara şi devastare 


nu are mur 4* fv f ooime 




0 Sistem de MuArf pn;a 


noaptea târziu; chiar nu merită 


O Modei Mc anta* 


ratat, dacă aveţi ocazia! 


Grafici 


88 % 


La capitolul vizual-artistic. 


Sunet 


87% 


engine-ul t i zic este susţinut de o 
grafică bună - spre foarte bună, 
cu modele complexe de maşini, 

texturi detaliate şi sisteme de 
particule reuşite (cioburi, scântei, 
fum, praf şi puii re). Iar dacă un 
joc "obişnuit" ar fi cerut în srhim- 
bul acestui dezmăţ vizual un 

procesor şi o placă video exotică, 
ei bine, FlatOut se mulţumeşte cu 
puţin, rulează impecatiil şi nu e 

bântuit de nici un bug deranjant 
Şoferii zburători sunt animaţi de 
un sistem rag-doll îmbietor, uşile 
hambarelor se fac ţăndări când o 
iei pe scurtătură, grămezile de 
cauciucuri rămân împrăştiate cale 
de câţiva metri buni... delicios, ab¬ 
solut delicios. Cât despre muzică, 
n-am decât cuvinte de laudă: fără 


Gameplay 91 % 

Atmosferi 82% ( 

MulVplayer 84% 


% STOKKY, în poziţie flatulat-vertical cu capul în jos pentru o nouă viziune asupra lumii, 
lucrurilor şi joacelor racing! 


NECESAR 

CPU * 1 GHz 
Video -64 MB 
RAM -256 MB 


RECOMANDAT 
CPU - 2 GHz 
Video -128 MB 

-1GB 


asemenea condiţii nu-i tocmai 
floare la ureche, probabil va 
trebui să reîncepi de mai multe 
ori anumite curse, până să le 

termini pe primul loc (sau măcar 
pe podium). în orice caz, jocul - 
respectiv modul Career - poate fi 
terminat lejer în douâ-trei nopţi 
sau chiar intr-una singură, dacă 
eşti suficient de obsedat: mai câte- 
o cursă sau două, mai câte-un 


unt ie distracţia pură şi distru¬ 
gerea tuturor oponenţilor sunt tot 
ce con tează. 

Aşadar, cu excepţia competi¬ 
ţiilor " pa ra-a 11 e tice", FlatOut pare 
să fie un joc ideal de multiplayer. 

Paradoxal însă tocmai acesta e 
capitolul la care finlandezii au cla¬ 
cat lamentabil, introducând doar 
modurile Hot-Seat t pe aceiaşi 
calculator) şi LAN (pentru cel 
mult opt jucători) - fără pic de 
suport Online! Noroc cu fanii 
vitezomani, care au născocit deja 
mai multe metode de a depăşi 
acest impediment şi de a organiza 

curse prin Internet, folosind tot 
felul de aplicaţii de emulare a 
unui protocol TCP/IP Dintre cele 
pe care le-am încercat, vă reco¬ 
mand cu căldură programul l*he 
Online Speedway (gen GameSpy 
Arcade), pe care îl găsiţi pe DVD- 


RAM 


JOCURI AS t MANĂ TQARE: 


XPAND RAILY 


DESTHUCTÎON DERBY 


făceau plăcere şi îmi pompau 
adrenalină prin motoraş chiar şi 

la a en'şpea audiţie- şi asta fără să 
fiu un fan al genului metalic 
vehiculat prin FlatOut 

Care va să zică, singurul lucru 
care-I împiedică să devină un titlu 
de nota 90 este lipsa unor moduri 
native de multiplayer Online şi, 
eventual, a unor unelte de editare 
care să ne permită crearea propri- 
ilo trasee sau a unor probe spe¬ 
ciale, mai trăsnite chiar decât cele 
deja existente; chit că ar fi greu de 
imaginat. Dar ai o bere-două, 
trei... patru... s-ar fi rezolvat! 

HOBBIT TORRENT 

serban@pcgames.ro 


upgrade (mda, sunt şi de-astea!), 
iar la avansarea între categoriile 

Bronze, Sil ver şi Gold ai ocazia să- 

ţi iei o maşină nou-nouţă... sau, 
mă rog, o rablă mai bună dotată 
cu câte 200-300 de cai putere. 

Eh, şi-acu" vine partea cu 


rap-uri, hip-hoape sau alte bălării 
tipice EA Sports. Nu, nene! Tipii 
de la Bugbear nu s-au încurcat ca 
de-astea, ci au băgat numai şi 
numai muzici sănătoase. Necu¬ 
noscute, ce-i drept, dar care îmi 


adevărat interesantă; pe lângă 

aceste trasee 


normale", în 
FlatOut mai există şi un grup 
aparte de întreceri speciale, 
care şoferul - nu maşina - devine 
obieciu! jocului! Imaginează-ţi 
probă de săritură în înălţime, în 
care trebuie să-ţi arunci şoferul 
prin parbriz la momentul optim, 
pentru a-1 catapulta la înălţimi 
ameţitoare de 100-120 metri; sau o 
probă de bowling în care şoferul 
se dă de-a berbcleaail câteva zeci 


m 


o 


Hi, HI, am reuşit! Am reuşit! Am întrecut şi eu ceva în cursa asta: buldozeraşul ăsta mic şi galben de Pekin! % 


de metri şi trebuie sâ doboare 
nişte popice gigantice; ori în care 
acelaşi protagonist nefericit se 

transformă într-o săgeată umană, 
gonind prin văzduh spre centrul 
unei imense ţinte dc Darts... şi 
încă vreo două-trei astfel de pro¬ 
be isterice pe care numai o minte 
bolnavă, băută sau dopată le-ar fi 
putut Inventa. Asta ca să nu mai 
pomenesc de celelalte curse 
bonus, gen Dirt-Track, sau de cele 

trei arene â la Destruction Dc rby, 
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Conceput iniţial ca un MOD realist pentru 
jocul FI 2002, GTR a evoluat în timp sub ochii 

grijulii ai suedezilor de la SimBin, ajungând 

în 2004 la nivelul unui simulator de curse 

în toată puterea cuvântului şi stabilind 
un nou punct de referinţă pentru realismul 

controlului în jocurile de gen 


uite simulatoare de curse 
s-au lăudat până acum cu 
un realism ab-solut, însă 

din câte ştiu eu 
primul astfel de titlu creat de un 
studio la cârma căruia se află chiar 
un pilot profesionist de raliuri (un 
nenea din Suedia, n-aţi auzit de 
el). împreună cu restul trupei de 
ia SimBin, tipii au scos la sfârşitul 
anului trecut un joc de curse al 
cărui nivel de simulare nu poate fi 
descris altfel, decât printr-un 
limbaj de lemn înecat în 
superlative. Performanţa pe care 


o atinge GTR, sub aspectul 
simulării controlului şi 
condiţiilor de rulare de pe trasee, 
a atras după sine suportul oficial 
al federaţiei FIA G1 Racing, iar 
asta deja ar trebui să spună multe, 
începând cu maşinile aliniate Ia 
startul campionatelor G i şi 
continuând cu traseele modelate 
la perfecţie, pe baza datelor 
telemetrice măsurate in cursele 
reale, jocul face tot posibilul 
pentru a-ţi oferi o senzaţie cât mai 
apropiată de cea a competiţiilor 
profesioniste. 


a 


G I R este 
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^3 DIMINEAŢA pe răcoare, eu stau cu faţa la Soare-Răsare! Bă frate, ce mă inspiră Japonia! 


% PETRE, dacă-mi spuneai că maşinile zboară aşa de jos azi, sigur îmi luam şi eu zmeul! 


in sfârşit un joc de curse in care gândesc cum ar arăta o astfel de 

simţi că într-adevăr eşti "acolo", că cursă Online, cu peste 50 de şoferi 

tremuri cu maşină cu tot şi că ţii umani rulând în continuu de 

un volan în mână, nu... şapte dimineaţa până noaptea târziu 

ca să apre- Dar, că veni vorba, trebuie 

ciezi pe deplin fidelitatea cu care remarcat în tina li şi suportul pe 

a fost simulat controlul fiecărei care S mBin îl dedică fanitor săi, 

maşini în parte, ai nevoie în pri- punându-le la dispoziţie mai 

mul rând de un volan ca lumea. Şi multe servere dedicate, unde se 

eventual să fi condus deja în reali- pot încinge curse virtuale Ia 

tate un Ferrari 360, un Porsche cel mai profesionist nivel. 

GT3 sau alte asemenea; deşi asta Dacă 

nu e esenţial. Să zicem. 

Pe lângă cele zece circuite 
normale pe care le pune la 
dispoziţie, ineditul şi - totodată 
provocarea supremă din A 
GTR este cursa de anduranţă ■ 

Spa24Hours,undecele56de , 

maşini (!) prezente pe traseu \d 

Iasă o amprentă clară asupra 
feeling-ului. Nici nu vreau să mă 


vor reuşi să organizeze şi un 
program regulat de campionate 
Online, GTR ar putea deveni in 
timp un punct ideal de întâlnire 
pentru maniacii realismului dus 
la extrem. 


* 

In goana lor după absolut, 
însă, producătorii au pierdut din 
vedere n sau cel puţin au trecut cu 
vedereai multe dintre aspectele 
ce fac dintr-un joc un mijloc de 
divertisment şi nu un simulator 
de plictiseală. Graiica, de exem¬ 
plu, nu-i tocmai punctul forte al 
jocului, la o privire mai atentă 
fiind cam banală dincolo de vârful 
capotei. Totuşi, se apropie binişor 
de cea din Race Driver 2 (fără 
efectele hoaţe de pixel-shading 
stradal) şi, la urma urmei, nu pot 
spune că deranjează în timpul 
cursei - atunci când oricum e mai 
greu să remarci copacii aplatizaţi 
sau texturile repetitive din 
fundal. Asfaltul dă bine, 
geometria maşinilor nu duce 
lipsă de detalii, iar interiorul lor e 
modelat întocmai ca-n realitate. 
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lOtade Studios 


PREŢ 


cca43 euro 
de la 12 ani 


VÂRSTĂ 


PRO & CONTRA 


0 meni u rile oribile 
O mult prea sec dupâ 
•nebunia' FlatOut 


O*oeamai‘simulare a 

controlului 

Qinterior detaliat la maşini 


Grafică 

Sunet 

Gameplay 

Atmosferă 

Multiplayer 


82% 


86 % 


87% 


75% 


73% 


RECOMANDAT 
CPU * 1.4 GHz 
Video -128 MB 
RAM * 512 MB 


NECESAR 

CPU * 1GHz 
Video -64 MB 
RAM -256 MB 
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RACE DRIVER 2 
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Cine mai ţine şi acum cu dinţii de seria FIFA 


ar fi cazul sa caşte ochii şi sa se trezească la 

realitate: EA Sports au pierdut de mult 

poziţia de lideri solitari ai genului 

simulatoarelor fotbalistice, fiind devansaţi 

acum un an de către Konami şi călcaţi în 

picioare, odată cu apariţia noului Pro 

Evolution Soccer 4 


ilorie japonezilor de la minunat, jucătorii sunt bine 

Konami! După ani întregi de detaliaţi şi se mişcă natural, iar 

opresiune americană şi îndo- fizica mingii nu se lasă mai prejos, 

bi tocire a simulatoarelor fotba- De altfel, chiar animaţiile fluente 

listice, sportu 1 rege a fost readus la din timpul partidelor sunt cele 

locul său de onoare, graţie celui care îţi dau impresia că asişti la un 

mai june reprezentant al seriei meci de fotbal adevărat fiind 


PES. Ca un afront adus parcă completate în cel mai plăcut mod 
stagnării din ultimii ani a jocurilor 
FIFA, titlul "Pro Evolution 


posibil cu o puzderie de mişcări, 
sprinturi şi scheme elegante ale 
surprinde întocmai spiritul celor jucătorilor. Iar după o partidă 


a 


de la Konami, aceştia reuşind să lungă pe timp de ploaie, vei 
marcheze prima evoluţie adevă¬ 
rată a genului din ultimii cinci ani. 
incă de la finele lui 2003, atunci 


U Craiova 


Wfm 


COM 

COM 

COM 
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FC Braşov 
re Politehnica laşi 
1 t I [Gloria Bistrita~ 

■ ■ ■ I ^ 

Ceahlăul Piatra-Noamt 


vedea cum echipamentele lor nu 
vor mai fi câtuşi de puţin 
imaculate - îndeosebi ale jucăto- 
când apărea PES 3 pe PC, iilor care au obiceiul să se tăvă- 
monopolul EA Sports începuse să lească după fiecare minge. Trebu- 
devină un coşmar de domeniu! ie pur şi simplu să-l vezi cu ochii 

** * i # A# , • 1XIL \ % i m g* .jL * l TjaL* - S ^ T 

trecutului. In 2004, canadienii au tăi, ca să-ţi dai seama cât de bine 
continuat să bată pasul pe loc şi, au surprins cei de la Konami 
drept urmare, nu mai există acum feeling-ul acela de... fotbal, la 
nici un dubiu în privinţa noului urma urmei. 
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lider: Pro Evolution Soccer 4. 


Am apreciat şi faptul că PES 4 
] Evoluţia pe ca re o adu ce acesta poate fi stăpânit foarte bine cu 

se reflectă în primul rând la ajutorul tastaturii (con! rar ulti- 

I nivelul gameplay-ului, unde vine melor jocuri FIFA), în duda 
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n lei 

NAT I T!M 
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cu o serie de noutăţi şi corectează bogăţiei de mişcări şi scheme pe 

o parte dintre neajunsurile ediţiei care le pune la dispoziţie. Totoda- 

H precedente. Din punct de vedere tă, jocu l vine în ajutorul începă- 

vizual, PES 4 păstrează meniurile torilor prin includerea unei seni 

tipice de consolă, însă nu pot să-i de antrenamente detaliate, unde 

reproşez în vreun fel acest lucru, sunt prezentate băbeşte diversele 

atâta timp cât interfaţa îşi face combinaţii de taste necesare pen- 

treaba cu brio (paradoxal). La tru executarea driiblingurilor sau a 

nivelul terenului, scliimbările loviturilor spedale. Desigur pu- 

sunt ceva mai subtile - FES 3 nerea lor în aplicare la momentul 

afişând deja o grafică impre- oportun implică mult exerciţiu 

sionantă. Stadioanele arată însă nu trebuie să-ţi fie teamă de 
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PRO El/O 


0N SOCCER 4 




PRODUCĂTOR 


KonamiTokyo 


PUBLISHER 


Konami Europe 


OFERTANT 


PREŢ 


oca. 35 euro 


VÂRSTĂ 


peste 8 ani 


PRO & CONTRA 


O senuţj. i urni med 


penuria Icenţelor 


adevărat de fetbal 


pentru ligile naţionale 


O grafcâ detaHatâ 


Grafică 


91 % 


Sunet 


88% 


93% 


Gameplay 


94% 


Atmosferă 


87% 


Mulţip layer 


RECOMANDAT 


NECESAR 


CPU - 800 MH2 


CPU 


• 1.6 GHz 


Video -128 MS 


Video -32 MB 


RAM -512 MB 


RAM -128 MB 


sunt... ta- 


de gameplay tipice seriei FIFA 
nemaifiind aici o tactică viabilă; 
sau, cel puţin, n-am dibuit eu 
nişele potrivite 

Ce-i drept, diverse scăpări 
existau şi în precedentul Pro 
Evolution Soccer 3: portarii 
aveau deseori o prestaţie dezamă¬ 
gitoare, arbitrii luau suspect de 
multe decizii eronate şi-n general 
jocul lăsa impresia că putea să fie 
mult mai bun. Şi exact aşa a 
devenit, odată cu apariţia lui PES 
4. Portarii reacţionează acum mai 
prompt, iar arbitrii au absolvit un 
curs intensiv de perfecţionare 
profesională, aplicând în mod 
remarcabil legea avantajului şi 
luând în general decizii mult mai 
chibzuite. Asta ca să nu mai 
pomenesc de prezenţa fizică a 
arbitrului pe teren - iarăşi o adiţie 
notabilă în PES 4, care întregeşte 
finalmente imaginea unei partide 
adevărate de fotbal! 

Tot ce mai lipseşte din versiu- 


monotonia aceea tipică fazelor 
din seria FIFA. Fiecare partidă din 
PES4 îţi aduce provocări, nervi şi 
exaltări inedite; fiecare fază se 
derulează într-o manieră uşor., 
aleatorie, dar totodată extrem de 
veridică. Iar asta tocmai datorită 

modului realist în care jucătorii 
controlaţi de calculator reac¬ 
ţionează la situaţiile din teren, 
respectiv a multitudinii de 
opţiuni puse la dispoziţia jucă¬ 
torilor umani. Vrei să intri cu 
atacantul direct în apărător? N-ai 
decât să rişti. Vrei să încerci un 
dribling simplu, o fentă hoaţă sau 
să întorci rapid balonul şi să-l 
pasezi colegului intrat deja în 
careu? Poţi şi asta. I a fel cum 
adopta o groază de alte soluţii, în 
funcţie de spaţiul de manevră şi, 
mai ales, de experienţa şi înde¬ 
mânarea dobândită. Doar exer¬ 
sând în continuu vei putea avan¬ 
sa spre nivelele superioare de 
dificultate, exploatarea "nişelor" 


nea 


JOCURI ASEMĂNĂTOARE: 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 
FIFA 2005 


chestiile 


daaa... licenţele. Exact 
alea pentru care şefii de la 


prima versiune a pachetului 
Divizia A in Pro Evolution 

ce include toate 


Electronic Ajrts ar fi în ştire să-şi 
vândă toată familia, în schimbul 


IM 


ii 


ii 


Soccer 4 

echipele din Divizia A, plus încă 
două din B: Ceahlăul şi Vaslui 
(vrem un update cu Bihoru!). 
Efortul depus e admirabil şi-mi 
pare rău doar că nu a apărut mai 
devreme, pentru a-1 include pe 
CD/DVD-ul numărului curent 
eh, luna viitoare. între timp, vă 
puteţi delecta 
alăturate, surprinse din eternele 
derbiuri mioritice Steaua 
Dinamo. lină la apariţia acestui 
MOD autohton, stăteam în 
cumpănă dacă să-i acord sau nu 
jocului un scor de peste 90. Acum, 
însă, nu mai am nici o îndoială: 
Pro Evolution Soccer 4 este 

simulatorul rege al sportului rege! 

H0BB1T T0RRENT 

serbanOpcgames.ro 


unei exclusivităţi mârşave. Doar 
trei-patru licenţe de ligi europene 
au fost cumpărate pentru acest 
joc, iar lipsa campionatelor 
interne din ţări ca Marea Britanie 
sau, de ce nu, România, ştirbeşte 
întrucâtva atmosfera jocului. Din 
fericire, şi sub acest aspect 
lucrurile au fost remediate rapid: 
comunitatea tot mai vastă de fani 
PES a sărit în ajutorul celor de la 
Konami, construind diverse 
MOD-uri ce adaugă noi ligi 
naţionale, cu tot cu loturile, 
jucătorii, echipamentele şi emble¬ 
mele lor din realitate, ba chiar şi 
mingi sau ghete de fotbal. 

O astfel de comunitate, nu¬ 
mită PESRomania, activează şi pe 
la noi de ceva timp încoace, iar la 
începutul anului 2005 au lansat 
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Un RPG plasat in universul creat de Tolkien şi bazat pe lupte turn based â la Final 

Io 1fr'S-f 3* IlffHlWHiHWi'-^ffantasv? Da, uite că se poate şi aşa ceva 


• M 


ă gâdilă la deşte să o 
spun de la început: The 
Third Age este cel mai 


bun joc bazat pe universul ilne 
Lord of the Rings apărut în 
perioada isteriei provocate de 


ti Im. Este efectiv, părerea mea! 

Romanul The Lord of the Rings 
nu s-a bucurat de succes la mase 
(ce vremuri!) înainte de apariţia 
filmului - realizat genial de către 
Peter iackson, de altfel. Nici că s-a 
topit bine inelul în The Return of 
the King că Electronic Arts şi-a 
proiectat iute mordoriana-i 
umbră asupra unei serii de joace 
concepute pentru PC şi PS2 
Dacă tot am ajuns aici, vreau să 
vă amintesc că aproape toate 
jocurile aflate sub semnul 
inelului puterii înşfăcat de EA şi 
apărute în ultimii doi ani sunt 


mediocre. Cred că Peter Iackson 
ar fi meritat mai mult, că pe 

Tolkien 

odihnească în pace! The Lord of 
the Rings: The Third Age merita 
să fie ceva mai mult decât un 
simplu hack&slash... De la un cap 
ia altul, jocul se bazează pe filmul 
lui Peter Jackson, pe acţiunea şi 
evenimentele petrecute în pe¬ 
liculă. Punct. The Third Age îţi ia 
ochii cu stilul său de RPG, cu 
siguranţă cel mai indicat pentru o 
reprezentare video-ludicâ aJumii 
medieval-fantasy create de I.R.R 
Tolkien. Ei, dar acelaşi The Third 




mai bine-il las să se 
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Swordcraft 


Special 


liqhtcraft 


rariul tău; başca, mai sunt şi 
obligatorii "pe loc", in afara 
câtorva ocazii. 

Ce-ţi mai rămâne după toată 
amărăciunea şi sărăcia asta? 
Luptele, ce altceva! Facem câţiva 
paşi şi ne apare un fel de 
metronom (de exemplu, ochiul 
lui Sauron) c< re ne dă de înţeles 
că ne paşte o nouă luptă pe 
măsură ce ne apropiem de un 
obiectiv, fie el un cufăr pe care 
salivăm să-l descuiem ori un loc 
important pentru continuarea 
aventurii. Odată ajunşi pe scena 
luptei, apare una dintre cele mai 
interesante noutăţi ale jocului: 
introducerea unui mod co¬ 
operativ, care ne permite să 
luptăm cot la cot cu amicii noştri. 
Trebuie să apeşi tasta "triunghi" 
în t mpul jocului, să selectezi Co- 
Op pentru a ajunge în această 

A ^ 

modalitate în doi. In timpul 
luptelor, cel de-al doilea jucător 


al party-ului nostru. Fiind un 
CRFG şi aici ne putem forma 
grupul de camarazi, fiecare dotat 

abilităţi diferite. în sânul 
party-ului apar Elegost, un 
ranger din nord, Hadhod din 
Moria, dwarf-ul "geamăn" al lui 
Gimli, Morwain şi Eaoden, un 
raider of the Mark, care face parte 
din garda regală a Rohanuiui. 
După cum vedeţi, din party 
lipsesc hobbiţii şi mag i, dar in 
ultimul caz puteţi înainta în joc 
liniştiţi, pentru că Gandalf apare 
atunci când este cu adevărat 
nevoie de toiagul Iui. După cum 
spuneam la început, jocul 
aminteşte puternic de final 
Fantasy, mai exact de capitolul X 
al seriei, dar într-o manieră mult 
simplificată, pentru a fi accesibil 
celor care nu trăiesc numai cu 


manieră continuă. 

în Middle Earth-ul lui The 
Third Age posibilităţile de 
interacţiune sunt aproape zero. Şi 
ăsta este păcatul capital al jocului: 
lipsa absolută de explorare, 
penuria de oraşe pe care să le poţi 
vizita, NPC-uri cu care să stai la 
taifs, cât să-ţi mai tragi sufletul 
după o luptă aprigă, posibilitatea 
minimă de a descoperi eventuale 
sub-quest-uri, adunarea de in¬ 
dicii sau măcar simpla plăcere pe 
care ţi-o provoacă intrarea într- 
un han, discuţiile cu diferite 
personaje... aş, de unde toate 
plăcerile astea! Longevitatea 
jocului este una foarte redusă şi 
gradul de dificultate este undeva 
la genunchiul greierului, up- 
grade-ul personajelor fiind şi el 
destul de simplist. Aceleaşi sub- 
quest-uri de grădiniţă, pe care nu 
ai cum să nu le termini din prima, 
fiind practic corelate cu itine- 


Age este un CRPG tradiţional, 
mai 


mult 

producţiilor japoneze decât celor 
"occidentale". Universul fantasy 
occidental este asociat unui 


asemănător 


cu 


concept şi unui gamepiay de 
stampă japoneză, într-o 

asemenea măsuţă încât îţi vine 
să-l numeşti un J-RPG, dată fiind 
asemănarea cu Maiestatea Sa, 
Final fantasy. Ideea de 
combinare a două stiluri diferite 
face ultima producţie a celor de la 
Redwood Shores foarte 

apetisantă; oricum, mult mai 
apetisantă decât jocurile recente 
care i-au avut ca protagonişti pe 
Frodo & Co în aventuri third 
person bazate pe lupte şi acţiune 
de mare impact vizual, dar sărace 
ca Etiopia în conţinut ludic şi 
inovaţie 

La începutul aventurii, NU îi 
controlăm pe Frodo, Gandalf, 
Aragorn, Legolas sau Gimli, ci 
intram în acţiune cu un tip 
frumuşel şi dat naibii de macho, 

nume Berethor, care 
întâmplător este şi mare mahăr al 
gărzilor din Gondor şi care ţine 
neapărat să-l întâlnească pe 
Boromir. Odată ajuns în locul 
întâlnirii cu Boromir, luptătorul 
dă naz-în-naz cu nazgulii, din ale 
căror gheare hulpave este salvat 

cu tandreţe de frumoasa Idrial, 
lu ptătoarea elfă aflată în serviciul 
madamei Galadriel. Ei, acu-i acu: 
începe aventura propriu-zisă 
care ne va aduce în locurile 
bătute cu paşi mărunţi şi repezi 
de Fraţia i nelului, dar în care vom 
vedea complexul evenimentelor 
dinţi-un alt punct de vedere, cel 


• * * 


"pâine şi RPG', fapt care şi 
limitează acest The Third Age. Pe 
ecran vom vedea un singur 
personaj care ne reprezintă 
întreg party-ul în fazele de 
explorare, pe care măcar îl putem 
alege noi liber fin t re şase 
fantastici. Ceilalţi se fac vizibili 
numai în timpul luptelor şi pot 

mare parte din 
Din păcate, respec- 


pe 


şoma 

aventură. 


tivele faze de explorare nu sunt la 


libera alegere, cum ne-am aştepta 
de Ia un asemenea gen de joc. 
Evoluţia aventurii se face într-un 
mod liniar, cu momente de joc 
alternate de filmuleţe in-game şi 
scene din film: primele sunt utile 
pentru a ne ghida de-a lungul 
firului epic, ultimele ne trezesc 
nostalgia fi uilui, dar pot deveni 
stresante datorită apariţiei într-o 
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intră în joc şi, chiar dacă nu are 
acces la inventar, va putea 
contribui la cauză. în această 
fază, controlul personajului va 
alterna între cei doi camarazi de 
aventură, care vor conduce pe 
runde un grup de personaje 
(între care apar Gandalf, 
Aragom, Gimli şi Legolas, uniţi 
ocazional grupului şi care vor fi 
controlaţi de jucătorul numărul 
unu. Este distractiv mai ales în 
momentele în care înfrunţi 
adversari redutabili (Balrog) şi 
trebuie să foloseşti o anumită 
strategie. 

Lupta are loc în "dulşili stil 
clasic" al combat turn based, uăi! 
Cele trei personaje ale party-ului 
pot fi substituite de altele rămase 
în spate, chemându-Ie printr-o 
apăsare de tastă (Final Fantasy X 
is the maşter). Tipurile de atac 
sunt foarte variate şi spec- 
t a culcase şi prezintă o ma re parte 

tot ce s-a văzut pâ nă acum în 
alte RPG-uri fantasy. Porneşti de 


la simple lovituri 
securea sau suliţa şi ajungi la 


spada, ale lui Berethor & Co. pot fi 


cu 


joc recomandabil celor de vârsta a 
treia... hop, scuze, de când ai 

schimbările politice mă gâ n deam 
la o pensie frumuşică. Cum aş 
putea să definesc acest The Third 
Age? Un amestec între RPG-urile 
de tip japonez, presărat cu 
ingrediente americane. Prima 
decepţie: linearitate jocului care¬ 
ţi zgândăreşte nervii. Ce-i drept, 
poţi reveni în locurile deja 
vizitate, dar nu te poţi bucura de 
peisaje pentru că nu faci doi paşi 
şi... iar luptă! Arhitectura locurilor 
este destul de labirintică şi, repet, 
dacă sunteţi fani ai explorării vă 
va pune în alertă glandele 
sudoripare. Nu pot decât să 
regret şi o lipsă de inspiraţie în 
opt unile de combat, vrăji puţin 
numeroase şi nu prea originale. 
Robia filmului salvează însă 
jocul, graţie unei atmosfere 
redate excelent. 

MOŞ GHERILA 


modificate şi prin variate obiecte 
ovitur speciale, care provoacă găsite de-a lungul acţiunii, 
damage serios adversarului. Sau 


îndeosebi în cufere. Purtarea 


începi cu vrăji şi ajungi la tot soiul 


acestor obiecte va modifica şi 
invocaţii de mare efect. în look-ul membrilor party-ului, de 
unele lupte este simpatică exemplu, 
introducerea unei faze duble de 


de 


toate armurile 


Şi 


coifurile vor fi vizibile pe eroii 
noştri, locul mai prevede şi 
modalitate Ezrit care ne permite sa 
jucăm cu unele personaje 
negative ale sagăi. Totuşi, lupteiie 


combat, care mai piperează puţin 
atmosfera. Se poate întâmpla să 

fii atacat frontal de o hoardă de 


o 


orei made in Moria şi unii dintre 
ei - bine plasaţi mai în spate - îţi 
trimit salve de săgeţi. în aceste 

cazuri trebuie să foloseşti o tactică până şi "diabolicul 

bună, prin care să-ţi elimini 
adversarii îndepărtaţi cu vrăji, în 
timp ce ceilalţi membri ai party- 
ului trag clopotele peste restul 
adversarilor Sigur că, la finele 
fiecărei lupte primeşti puncte de 
experienţă, prin care faci îevel-up 
membrilor party-ului. Eh, bine că 
măcar îţi poţi personaliza (cam 
cât e negru sub unghie) evoluţia 
personajelor alegând cutare sau 
cutare abilitate... Aceleaşi abilităţi 


sunt aceleaşi, dai jucate din 
pielea adversarilor... vă asigur că 

Paul le-a 


pironit cu nişte priviri în care 
citeam ceva neliniştitor pentru 
cei din jur! 

Despre grafica jocului ce pot 
să spun? Excelentă! Din păcate, 
am ajuns să repet cam des în 
ultimii doi ani "grafică excelentă" 
şi foarte rar "gameplay excelent"! 
Dar asta-i o altă discuţie. Nivelul 
de detaliu al unor locaţii este ulu¬ 
itor, băieţii de la Redwood Shores 
merită toate laudele. Aceeaşi grijă 
maniacală a fost dată şi creării 
modelelor poligonale a persona¬ 
jelor. Fiecare dintre acestea este 
foarte bine caracterizat vizual, fie 
că este vorba despre membrii 

party-ului, fie despre adversari. 
Efectele de lumină care însoţesc 
vrăjile şi invocaţiile sunt minuna¬ 
te, ce mai, plăcerea ochiului tro¬ 
nează! Partea audio este una din¬ 
tre cele mai plăcute, toată coloana 
sonoră fiind scoasă din filmele Iui 
Peter Jackson... şi aici cred că orice 
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aseara... nu, n-am fost nici la birt, nici 
Încotro mă îndrept? Care-i 
cum mă cheamă. Ce-i cu locul ăsta? Camera asta 
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emigrena asta odata, ca nici nu 












Ooof, viata mea... Aaargh, 
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Sa vedem, oare 
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Stealth-Action 


GATA! Poza de grup a ieşit rupere... vă rugăm să folosiţi serviciile Kodak şi pe viitor 


AAAAH, IAR MANELE! Las' că vă arăt eu vouă ce înseamnă să*ţi toace cineva creieriii 


ţi spun eu amice: te 
aşteaptă jocurile minţii şi 
acu' vreau să te văd; te 
mai descurci ca la joacele video, 
au ba?!? De ceva vreme, industria 
jocuri or şi-a aţintit privirea 
asupra puterilor extrasenzoriale 
aşa că, vrem nu vrem, trebuie să 
ne exercităm aceste capacităţi şi 
în jocuri. Noul titlu de la Free 
Radicals este unul dintre acestea: 
un fel de conglomerat de idei 
vechi şi noi care, puse cap la cap 
au ambiţii cât caru\ Second Sight 
vrea să aducă un suflu nou în 
genul action-stealth, dând o 
atenţie deosebită dezvoltării 
story-ului şi acţiunii variate. 

începutul jocului este unul 
dintre cele mai ciudate: porneşti 
într-un first person confuz, haotic 
chiar. Vezi o figură neclară, un 


poliţist, parcă, apoi un doctor 
aplecat asupra ta în nobila 
intenţie (cel puţin asta speri!) de a 
te vindeca. Vindecare? De ce? 
Repede înţelegi că nu te găseşti în 
acea instituţie neplăcut mirosi¬ 
toare ca să-i dai plicul cu euroi 
medicului, pentru cine ştie ce 
tratament, ci taman tu ai fost ales 
ca subiect pentru tot soiul de 
experimente oculte. Bun. fe 
trezeşti legat de un pat, după care 
se întâmplă ceva deosebit: simţi o 
putere fenomenală izvorând din 
corpul tău; o forţă teribilă te 
împinge să rupi legăturile meta- 

cu care eşti imobilizat. Amin¬ 
tiri îţi defilează prin faţa ochilor, 
ai flashback-uri succesive care îţi 
dezvăluie noi detalii. Ideea 
programatorilor de a divide jocul 
este genială: la început, te afli în 


prezent, plin de cicatrice şi 
bandaje, descoperindu-ţi In 
continuu puteri paranormale. 
Apoi, faci o întoarcere în timp cu 
şase luni şi te trezeşti în toiul unei 
operaţiuni militare... Aşadar, te 
regăseşti în prezent, în care îţi pui 
în practică puterile psihice pre¬ 
cum telekinezia, proiecţia men¬ 
tală a propriului corp şi posibi¬ 
litatea de a-ţi regenera sănătatea; 
pe urmă, faci un pas înapoi in 
timp şi înveţi să foloseşti o mare 
varietate de arme şi tactici stealth. 

Structurat pe misiuni, Second 
Sight pune în valoare excelent 
ideea de a divide, cel puţin Ia 
început două tipuri de abordare a 
jocului, pentru a le amesteca şi a 
ne da după aceea stăpânirea 
completă a propriului alter ego. 

Nivelurile jocului ne oferă 


misiuni în care trebuie să evadăm 
dintr-o clădire plină până la 
nesimţire de gardieni, sau ni se 
cere să ne furişăm cu dibăcie în 
diferite clădiri, sau să avansăm 
între două puncte kilărind toţi 
adversarii care ne abat calea. 
Sistemul de control - foarte 
important în contextul general a 
jocului - este excelent şi, graţie 
unor idei foarte bine imple¬ 
mentate, reuşeşte întotdeauna să 
fie eficace. Ricat că tasta destinată 
diferitelor acţiuni speciale are o 
optimizare proastă: este 
adevărată tortură să te agheţi de 
ceva sau să mergi către un 
terminal, aceste acţiuni fiind 
posibile numai într-un anumit 
punct al nivelului. Ar fi fost 
perfect dacă zona de interacţiune 
era mărită, pentru 
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îmbunătăţi accesul. în rest, l : ree 
Radicals şi-au făcut bine job-ul, 
oferindu-ne mai multe soluţii 


pentru a ne îndulci pasajele mai 


dificile ale jocului. In acest sens, 


avem la dispoziţie un lock on cu 
care putem înşfăca obiecte sau 
persoane şi care, în faza de miră, 
va ţinti exact pieptul adversarului 
pentru a-$ lăsa apoi ţie plăcerea 
de a focaliza punctul preferat... în 
speţă, ţeasta acestuia! Ne putem 
ascunde după diferite obiecte, 
pentru a ţâşni apoi din spatele 
acestora şi deschide foc de voie, 
fără să ne pierdem însă poziţia, în 
care putem reintra odată ce 
apăsăm tasta consacrată funcţiei 

A 

respective. In ceea ce 
designul de nivel, producătorii 
britanici au exploatat până-n 
măduvă orice posibilitate dată de 
factorul psi al protagonistului, 
proiectând o mare varietate de 
situaţii în care îţi poţi da frâu liber 
fanteziei paranormale. De exem¬ 
plu, graţie telekineziei reuşim să 

interacţionăm cu mecanisme 
altfel imposibil de atins, precum 
telecamere care trebuie dezac- 


VW 


UfTE CE TRANSPARENT m-am făcut! Hmm, oare dacă pun degetul pe buton mi se întâmplă ceva? 

superbe şi fizica este foarte bună. 

Second Sight nu excelează nici la 
capitolul sunete: pe româneşte 
este nici prea-prea, nici foarte- 
foarte! Temele muzicale sunt bine 
adaptate acţiunii şi nu ajung să 
fie plictisitoare niciodată. 

Care este prima idee care-mi 
vine în minte ca o concluzie 
despre acest Second Sight? Cine 

A 

bătrâni pe-acasă, să-i ţină! In 
joc se simte din prima experienţa 
producătorilor, faptul că băieţii 
sunt în domeniu de ani întregi, 
locul britişilor de la Free Radicals 
uimeşte prin modul în care este 
concepută povestea, ce nu 
devine niciodată banală, la care 
se adaugă un gameplay pe 


T> 


alocuri genial, făcat de realizarea 
tehnică defectuoasă, uneori şi de 
AI-ul la nivel de incubator 
galinaceu. Eh, cum vedeţi 
paharul? Pe jumătate plin sau pe 

A ^ 

jumătate gol? In cazul lui Second 
Sight, prefer prima variantă, 
chiar dacă băutura îmi lasă un 

â -m 

gust cam amar! In fond, joculeţul 
se adresează fanilor genului, 
celor care apreciază un story 
beton sau, pur şi simplu, celor 
care au găsit în paranormal o 
fascinaţie. 


lăsate de izbelişte, fără să avem 
posibilitatea de a viziona bine o 
hartă, acestea fiind prea labirin¬ 
tice: de neînţeles. 

Şi veştile rele nu se termină 
aici! AI-ul advers este prost ca 
noaptea în unele momente ale 
jocului, unii gardieni îăcând 
figură de manechine imbecile. 

Nici la nivel tehnic, jocul nu 
excelează, din contra, are chiar 
serioase lacune in termeni de 

â m m 

engine grafic. Îndeosebi unele 
locaţii au texturi repetitive şi cu 
un nivel de detaliu scăzut, ceea ce 
întunecă frumuseţea modelelor 
poligonale, care sunt foarte bine 
realizate şi excelent animate. 
Efectele de lumină sunt insă 


tivate sau butoane plasate în 
locuri complet inaccesibile. Dacă 
mai amintesc şi facultatea de a ne 
dedubla prezenţa fizică, pe care o 
putem folosi din plin, vă daţi 
seama ce paletă largă de posibi¬ 
lităţi vă aşteaptă în acest joc! Iăcat 
că această abundenţă de idei este 
de multe ori umbrită de o 
lăbărţare excesivă a unor niveluri. 


are 
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Volane 




1 


rzi 


LZJ 




Volanele şi tehnologia wireless sunt doua 
lucruri pe care rareori le găsim ambalate 
în aceeaşi cutie; iar când pe acea cutie mai 




’i 


aplicata şi ştampila 

celor de la Ferrari, ar trebui să însemne că avem de-a face cu o 


f 




¥ 




unealta demna de a fi proptită pe biroul oricărui vitezoman domestic 


espre monstrul roşu pe 
patru roţi cunoscut sub 
numele de Enzo Ferrari 


defilând pe strada prăfuită din 
faţa blocului. Fot ce poţi face în 
condiţiile actuale de piaţă e să-ţi 
cumperi un volan şi să speri ca 
cineva, cândva, să scoată un joc 
dedicat maşinilor Ferrari care să 
rivalizeze cu excelentul NFS: 
Porsche Unleashed. Iar, cu un 
drum, de ce să nu optezi chiar 
pentru un volan I errari, nu-i aşa? 

I imm... poate că logica mea e 
totuşi cam şubredă la ora asta. 
Decât să aştepţi un titlu care nici 
măcar nu a fost zvonit încă, hai 
mai bine să vedem care-i 
mişcarea cu jocurile de curse 
actuale, în combinaţie cu primul 
volan wireless lansat sub licenţa 


oncială Ferrari. Aşa cum 11 
sugerează şi numele, modelul 
Thrustmaster Enzo Ferrari 
Wireless e o replică fidelă 
volanului regăsit la bordul unui 
F60 real, cu tot ce implică asta - şi 
anume textura cauciucată de pe 
laturi, clapele din spatele 
vola nului sau butoanele frontale 
dispuse în rormă de V, spre baza 

I j, 'Am __ li - T ' m» 

sa. In total, acesta dispune de 
nouă butoane funcţionale (unul 
fiind cel de Reset), un D-pad opt- 
direcţional, patru clape plasate la 
îndemână pe spatele volanului 
(două pentru schimbarea vitezei, 
şi două progresive pentru 
acceleraţie / frână) şi desigur un 


A* 


set de pedale, care se comportă 
foarte bine. Volanul se fixează 
uşor pe birou cu ajutorul unei 
cleme, la nevoie putând fi 
sprijinit şi pe picioare, iar 
montarea şi instalarea sa nu 
ridică absolut nici o problemă. 
Fiind alimentat cu doar patru 
baterii subţirele, suportul force- 
feedback iese automat dim calcul, 
aşa că în final rămâi cu un volan 
simplu, elegant şi comod... la o 
primă vedere. 

Iară să mai stau pe gânduri, 
l-am inaugurat cu bunul şi bătrâ¬ 
nul NFS: Porsche Unleased. Din 
diverse motive, jocul nu mi-a per¬ 
mis o setare corectă a clapelor de 


iF60) s-ar putea scrie pagini 


a 


întregi de elogii inginereşti. 
Bazând u-se 


tehnologia 
folosită în cursele de Formula 1, 


pe 


Enzo-ul a fost concepu t din start 
ca o maşină de stradă... deşi, 
sincer să fiu, habar n-am la ce fel 
de stradă se gândeau maiştrii de 
la Ferrari atunci când au 
proiectat-o! Ajunge să spun că 

preţul unui exemplar se învârte 
pe la ameţitoarea sumă de 1 
milion de lire sterline, pentru a-ţi 
da seama că nu vei vedea prea 
curând o asemenea minunăţie 

































































V olane 


FERRARI, SIGLA GALBENĂ, cazzo. che sono forte! Să văd, 


mai am mărunt de benzină? 


<ţx CIPRI, nu te mai iau în viaţa mea cu mine în curse şi, nu, lasă leveieru' ăia în pace! 


• ■ 


* * 


Al doilea pe listă a fost 


Gear Up / Down, aşa încât rolul 




Richard Burns Rally. Aici am 


schimbătorului de viteze a fost 


putut deja să pun în funcţiune şi 


preluat de cele două butoane 


clapele posterioare. 


aflate pe marginea cauciucată 


pentru 


schimbarea 


vitezei 


Implicit, a trebuit să asociez 


in 


iar 


ansamblu controlul mi s-a părut 


celelalte funcţii (camera, lights. 


destul de bun. Mai greu a fost 


look back. 


etc) 


respawn 


până m-am obişnuit cu mişcarea 


butoanelor tot mai îndepărtate 


lungă a clapelor pe care trebuia să 


de zona de priză, iar după câteva 


apăs mult şi bine, până să aud 


curse a devenit evident faptul că 


clic-uT apoteotic de schimbare a 


// 


plasarea acestora nu e tocmai 


vitezei. Au urmat apoi Colin 


ergonomică. fără să-mi ridic 


McRae Rally 2005 (cu al său 


mâinile dintr-o poziţie optimă, cu 


răspuns extrem de târziu la 


degetele mele de prichindel 


viraje) şi NFS: Underground 2 


ajungeam comod doar la patru 


(idem), care mi-au dat de înţeles 


din cele opt butoane funcţionale. 


că tastatura va rămâne şi de aici 


ultimele două de jos fiindu-mi 


înainte alegerea ideală pentru 


practic i nposibi să le apăs şi, în 


// 


vorba vine. 


multe jocuri "cool 


acelaşi timp, să mai stau ai ochii 


* • * 


După un Xpand Rally rezonabil 


şi pe traficul neiertător care se 


ultima revelaţie am avut-o odată 


derula rapid pe monitor. O 
plasare a lor pe spatele zonei de 
priză ar fi fost o adevărată 
binecuvântare. Dar deh 


precizez doar că amatorii de 
multiplayer în split-screen vor 
putea conecta simultan două 
asemenea volane la un calculator, 
eliminând astfel agasantele blo¬ 
caje de tastatură. Iar acum... oy, 
care mi-ai luat bateriile!? 


producătorii au depus un efort 
suplimentar pentru mulţumirea 
posesorilor de volane tvezi NFS: 
Porsche, Richard Burns Rally 
faţa controlului alert şi a sau FlatOut), Enzo Ferrari 
smucirilor disperate, având până Wireless şi-a făcut treaba cu 
la o urmă o comportare exempla- stoicism, chiar şi în lipsa efectelor 

de force-feedback. 

m- * - M ~ ’ ^ ^ 

In încheiere, a mai rămas să 


cu sosirea lui FlatOut - frumoasa 
surpriză scandinavă de la finele 
lui 2004. De-a lungul curselor sale 

nebune, volanul a rezistat eroic în 


dacă 

aşa-i volanul şi în realitate, cine 

mi-s io să comentez? 

în afară de asta, singura pro¬ 
blemă pe care am mai remarcat-o 
cât timp am jucat NFS: Porsche 
s-a manifestat prin pierderea oca¬ 
zională a răspunsului din pa? tea 
pedalelor, între curse. Din feri¬ 
cire, asta nu mi s-a întâmplat de¬ 
cât foarte rar, problema putând fi 
remediată simplu prin "stinge¬ 
rea" volanului şi re pornirea sa. 

Cât despre controlul efectiv al 
vitezei şi direcţiei, jocul mi s-a 
părut că ăspunde suficient de 
rapid la apăsarea pedalelor sau 
smucirea volanului - spre deose¬ 
bire de alte câteva titluri testate 
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neserios". Aşadar, acolo unde 
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T/ 


CONCL UZiE: 

Comoditatea oferttâ de modelul Enio Ferran Wireless, 
dar ţi neajunsunie sale ergonomie*, i! recomanda mai 
ales ţofenlor virtuali ocazional, pentru care efecteie de 
force-feedback ţi obţinerea unor timpi-recoid nu sunt 
criterii de căpătâi la alegerea unui volan._ 
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noastre 


deodată cu 


w 


una 


* 


I 


iniţial prin 


A 


ocazie, am pus mâna 


pe el şi l-am 


trecut printr-un 


tur de 

forţă aviatic, cu două simulatoare zdravene. 


* 


e rost are să mai prezen- 


dintre cele mai bune exemplare 


a 


obiectul muncii". 


una 


tâm un joystick care 


din specia sa pe cale de dispariţie 


a 


un design de toată frumuseţea. 


ii 


piesă-minune" (despre 


care m- 


apărut cu mai bine de 


oferind totodată posibilitatea de 


cea a 


am dumirit 


mai târziu la ce 


trei ani în urmă? lăi 


force-feedioack. 


cum s-ar 


ajustare fină a rezistenţei mane- 


e. 


una bucată manual de 

şi tot felul de 
cartoane şi pungi aferente. CD-ul 
se rătăcise probabil pe undeva 

, însă n-am avut 


tM 


/ 


zice pe la noi prin Anglofonia 
vvhat you get is what you test". 
Şi-n plus, de 


tei 


care 1 se 




reproşa modelului Top 


poate 


Dar să încep cu începutul. 
Deschid cutia, scotocesc înăuntru 


* 


Gun Afterburner II al producâto- 


vârstei, acesta rămâne 


totuşi unul 


i Thrustmaster, fiind blagos- 


şi scot la lumină 


una bucată 


nevoie de el: instalarea sub 


a controller-ului 


a 


decurs automat, odată înfipt î 


n 


portul USB, iar 


ultima versiune 
a programului jj 
I hrustmapper 
(recomandat în 
manual)! a tre¬ 
buit descărcată 


oricum de pe site-ul 
oficial. Utilitarul 
pricina permite nu 
doar ca libia rea unei 
mulţimi de controllere 
marca I hrustmaster, ci 


cu 


ftbruarle 2005 
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şi salvarea mai multor configu¬ 
raţii, pentru diverse jocuri. E 
foarte bun dacă ai hard-ul plin de 
simulatoare, în caz contrar însă 
cei mult opţional. 

A 

încă de la prima atingere, 
joystick-ul se remarcă printr-o 
comoditate desăvârşită: profilul 
său ergonomie, împreună cu 
stratul fin cauducat de pe manetă 
şi thmttle asigură o priză bună, 
iar mâna dreaotă se poate odihni 
lejer pe "gulerul'' dinspre baza 
manetei. Toate cele opt butoane 
programabile sunt dispuse cât se 
poate de intuitiv şi, chiar dacă 
unele sunt mai puţin vizibile 
(pentru un ochi neavizat), fii 
sigur că le vei pipăi din prima, 
odată strâns în mâini obiectul 


răsucire sau funcţia respectivă 
poate fi lăsată în grija clapei 
special amplasată pe spatele 
throttle-ului. 

In funcţie de preferinţă (ori de 
harababura de pe birou), se poate 
economisi o grămadă de spaţiu 
printr-o operaţie banală de 
detaşare a întregului throttle şi, 
eventual, completarea părţii 
rimase cu piesa-minune de care 
pomeneam mai devreme. Cu sau 
fără throttle, toată tărăşenia e 
suficient de grea încât să nu aibă 
nevoie de ventuze pentru fixarea 

pe birou. Iar, la o adică, cel mai 
bine e să ţi-o propteşti în aceeaşi 
poziţie pe care o adoptă şi piloţii 
adevăraţi; adică între picioare. 
Feeling garantat! Numai să nu te 
gândeşti la prostii, că pe urmă te 
trezeşti cu capul în iarbă, 
ascultând un concert în S.O.S. 


simulatoare în compania acestui 
joystick, presupunând că sunt 
suficient de reprezentative: 
Pacific 1 ighters şi Lock On: 
Modern Air Combat. Primul, aşa 
cum a ieşit de la tac'su IL-2 

Sturmovik - sensibil de mama 

focului, mai ceva ca un june în 
pragul adolescenţei. Iar cel de-al 
doilea - absolut bestial, îndeosebi 
pentru un amator ocazional al 

simulatoarelor de zbor moderne, 
ca subsemnatul. 

Cu ’acific Fighters 
pierdut foarte mult timp, din 
moment ce nu mă aflam într-o 
dispoziţie suficient de maso¬ 
chistă; dar mi-am dat seama cam 
care-i mişcarea, din două decolări 
şi trei prăbuşiri. Avioanele 
japoneze au răspuns bine la 
comenzi, iar atunci când 
îndemânarea" mea nu mai făcea 

faţă situaţiei, intram într-o vrie 
mai mult sau mai puţin voluntară 
şi executam o manevră de 
kamikazele spre cel mai apropiat 
portavion. Care... mă rog, se 
întâmpla să fie de obicei chiar al 

‘ Â • « * * * f 

meu. In orice caz, nota 


pentru impresia artistică, thank 
you very much. 

în Lock On, treburile au luat 
apoi o turnură extrem de 
favorabilă, deşi eram practic la 
prima mea întâlnire serioasă cu 
acest joc (îl mai încercasem 
cândva cu mouse-ul şi tastatura, 

dezastru). Ansamblul 
Thrustmaster şi-a dovedit aici 
adevărata valoare, permiţându- 
mi un control foarte precis al 
vitezei, reacţii prompte şi, 

executarea 

manevre mult mai îndrăzneţe; 
non-sinucigaşe, de data asta. 

Concluzia e aşadar cât se 
poate de clari: Top Gun 
Afterburner II e un joystick foarte 
bun, cu un deşi \n elegant şi 
căruia nu-i mai lipseşte decât 
suportul torce-feedback. Pentru 
cei care au neapărată nevoie de 
aşa ceva, oferta Thrustmaster 
include şi un model cvasi-identic, 
numit Top ( iun Arterburner I : F. 
Costă cu vreun milion mai mult, 
dar eu zic că merită diferenţa. 

HOBBIT TORRENT 
serban@pcgames.ro 


* * # 


d a r 


#<l 


n-am 


i 


unor 


muncii. Mai precis, patru dintre 
ele sunt grupate în vârful 
manetei, iar celelalte pe lateralul 
şi pe spatele tlirottle-ului. Tot în 
vârful manetei se mai află şi hat¬ 
ul opt-direcţional, aderent şi uşor 
de manevrat în timpul zborului, 
dacă vrei să arunci o privire prin 
cabină sau peste instrumentele 
de zbor de la bordul 


major. 


Bon, ce-ar mai fi... Nimic? Iăi 


atunci să 
trecem la 

joacă! Am 
încercat 
doar două 


A 


zece 


(aero)navei. In fine, joystick-ul 


în sine mai poate fi folosit şi pe 


// 


post de rudder. 






PRODUCĂTOR 

DISTRIBUITOR 


TTirustmaster 
Ubisoft 

cca. 40 euro 


P*ET 


CONTRA 


» I m 


i 


Cî design şi funcţionalitate de top 
O throttle detaşabil şl rezistenţa ajustabil 
O lipsa suportului forcti-feedback 


JoysticK-ul se poate lauda cu o mulţime de calit.lti şi 
doar cu un singur defect, lipsa motoraşelor de forc> 
Fmtlwc k Deşi... aceasta e mai degrabă o specificaţi- 


tehnici, din moment ce eu Stă si O alternativii cu FF 


aproape 
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dată 

înregistrării digitale a 
imaginilor, indiferent că 
e vorba de camere foto sau 
camere video, a crescut cererea 
pentru o soluţie de editare video 
digitală fiabilă şi cât mai uşor de 
folosit. 1 iercules a intrat în 


răspândirea 


cu 


(având dimensiuni impresionant 


de reduse), totul s-a redus la o 


! I 


această competiţie cu un nou joacă de copii gen plug'n'play. 
produs: placa de captură şi 
editare video DV Action! DVD 


scripţionate sub 

forma de VCD (Video CD) 

sau DVD. Programul inclus pe 


Una dintre cele mai practice 
trăsături ale tehnologiei firewire 
este faptul că te lasă să controlezi 
camera direct de pe calculator, 
fiind necesară doar instalarea 


Edition. Prin ce diferă această 
placă de cea care a fost prezen¬ 
tată anterior în revistă? Simplu! 
Răspunzând la cererea utiliza¬ 
torilor, producătorii şi-au în¬ 
dreptat atenţia şi spre tehnologia 
DVD, noua placă depăşind deja 
învechitul standard al CD-urilor. 


CD-ul cu drivere permite cap¬ 
tarea imaginilor în format MPEG atrage după sine 
2, astfel având posibilitatea de a nedorite, 
obţine framerate-uri decente 


port firewire). Acesta, din păcate, 

complicaţii 


software-ului adecvat. Posibi¬ 
litatea funcţionării playback prin 
această metodă ne-a uşurat 
considerabil viaţa, scutindu-ne 
de drumuri inutile între cele 


O bulină roşie este însă faptul 
că, încercat cu o groază de tipuri 
de camere video, n-a apărut nici 

un fel de incompatibilitate. 

Editarea filmelor capturate se 
poate realiza cu Ulead Video 
Studio care, de asemenea, a fost 
inclus în pachet. Cei care se simt 
mai bine folosind Windows 
Movie MAker se vor bucura să 
audă că placa este compatibilă şi 
cu acest program. 

DV Action! DVD Edition este 

o palcă de captură extrem de uşor 
de folosit, cu ajutorul căreia se 
pot realiza home videos în doar 
câteva clipe. 


(circa 25 fps) în standardul PAI 
Singura problemă majoră e că 
placa, în afară de cele trei porturi 
firewire, nu dispune de vreo 


Primul lucru care atrage două aparate, 
atenţia la DV Action! este uşurin¬ 
ţa cu care poate fi folosit. Cele trei 
porturi firewire asigură captu¬ 
rarea comodă atât a imaginilor funcţie de tipul unităţii optice din 

aflate în mişcare, cât şi a celor calculator, CD-writter sau DVD- 

statice. Odată instalată placa J ’CI 


ieşire sau intrare. Aşadaţ, singura 
posibilitate de a-1 conecta, de 

exemplu, la video player sau 
DVD player, este prin interme¬ 
diul 


Mai toate programele ne¬ 
cesare folosirii eficiente a plăcii au 
îost incluse în pachet. Astfel, în 


camerei video, folosind 
ieşirea acesteia (nu prea cred ca 
vreunul să aibă acasă VCR cu 


writter, fişierele video captate pot 


GAMES BONO 


jacint@pcgames.ro 


DV ACTION! DVD ED. 


PRODUCĂTOR 

DiSTRIBUfTOR 


Hercules 

Ubtsoft 

cca. 100 euro 
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PRO & CONTRA 


O extrem ito uşor de Moşit 

0 software-ui necesar indus 

O suport DVD 

0nu m poate conecta direct la VCR sau DVD player 
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Când vine vorba de jocuri 


2, Need for Speed Undergound 


Arcade, de jocuri de curse sau de 


2, Piliall 2: I he Last I xpedition, 


simulatoare de avioane, parcă 


gamepad-ul a fost testat şi în 


Prince oi Fersia: Warrior Wlthin. 


tastura şi mouse-ul nu mai sunt 


de ajuns. Fără un joystick sau un 


In cazul primelor jocuri 


nu 


gamepad adecvat, controlul se 


apăruse nici o problemă, fiecare 


poate dovedi mult prea anevoios. 


joc detectându-l şi dându-ne 


lai la unele jocuri ca Prince of 


posibilitatea de 


recon figura 


a 


Fersia: 


Warrior Within 


controlul. La Prince of Persia 


sau 


Legacy of Kain: De fi an ce, pre- 


treburile n-au decurs cum ne-am 


zt nţa unui gamepad devine oblt- 


fi aşteptat. Jocul celor de la 


Ubisoft, chiar dacă a recunoscut 


gatorie. In asemenea momente ar 


fi bine să ai la îndemână un 


prezenţa 


I 


con- 


Firestorm Dual Analog 3. Acesta 


este uşor de folosit datorită su¬ 


ri isconfort. Acest lucru se dato- 


portului USB, iar graţie design- 


reazâ materialelor de calitate 


ului asemănător cu gamepad-ul 


folosite la construcţia gamepad- 


de la Playstation 2 este şi foarte 


ului şi a greutăţii reduse a aces- 


confortabil. 


tuia 


După conectarea la PC, 


Thrustmaster s-a aflat din 


Windows-ul recunoaşte auto- 


totdeauna printre cei mai buni 


mat gamepad-ul fără a mai fi 


producători de game controller-e. 


necesară instalarea vreunui 


şi nid Firestorm Dual Analog 3 






driver. Din această cauză 


nu este o excepţie. Acesta este o 


pachetul nici 


nu conţine 


soluţie viabilă pentru toţi cei care 


vreun CD sau vreo dischetă. 


simt că nu se descurcă cu mouse- 


Totuşi, cei care sunt mai 


ul şi tastatura. 


pretenţioşi, pot descărca de pe 


site-ul oficial (www.thrustmaster 


GAMES BONO 


corn) al producătorului un uh- 


jactnt@pcgam 


ies.ro 


li tar care permite salvarea diferi¬ 


telor configuraţii pentru fiecare figurăm controlul, mai mult, nici pad-ul cu 8 


în 


mult. 


nu a leacţionat la tentativele de 


di recţi i 


Mai 


parte 


joc 


Ihustmappei permite 


controlare a personajului prin 


cele 2 control- 




tran- 




sferarea unor funcţii accesate 


gamepad 


le re analogice 


Thrustmaster 


prin tastatură sau mouse direct 
pe gamepad. 

in timpul testelor, Firestorm 

Dual Analog 3 s-a comportat 

excelent, având timpii de răspuns 

■ mr m!*?' *JL # * SÂir A JL IL-Iv .,*!. ^ | J 

remarcabil de mici. In afară de 


Controller-ul s-a comportat 
deosebit de bine şi în cadrul tes¬ 
telor efectuate pe emulatoare de 
console de jocuri. A fost recunos¬ 
cut fără probleme, şi cu ajutorul 
lui am putut beneficia PC de 
distracţia şi de controlul simplu 

oferit de jocurile de Playstation. 

Cele 12 butoane programa- 


sunt mai muit 
decât suficiente pen- 
fcru posibilităţile oferite de jocuri. 
In plus, cu o singură mişcare se 
poate trece la modul de func¬ 
ţionare Digital în cel Dual 
Analog. 

Nici după timp îndelungat de 
folosire nu apare vreo senzaţie de 


DiSTRIBtmOR 


Ubisoft 

col 13 euro 


PREJ 


PRO & CONTRA 


Q deşi gn ergonomie 

O uşor de instalat 

O recunoscut de 99% din Jocuri 

O programul de configurare este disponibil doar pe 

Internet 


Microsoft Motocross Madness 2, 
V8 Kacing Challenge, Duke 
Nukem Manhattan Project, Croc 


CONCLUZIE: 

Când vine vorba de JoysOck-tj n y gameţ rads Thn*tm.»stff 

are de (âcut Pantnj cH care WftMl extindl 
PC ul. garm-pad ul de taţâ este < i ma* bunâ soluţie. 
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upă o mică pauză făcută printre fani sub denumirea de 
de subsemnatul în ceea „ascultat metal încontinuu şi 
ce priveşte goth-metalul, comentat pe marginea pieselor", 
am decis să îmi pun mânuţele Ei bine, după ce am ascultat acest 
gameristice pe Revolution, un album am fost puţin decepţionat, 
album lansat de Crematory Mă aşteptam de la o trupă ca 

un Crematory să ofere publicului 

acelaşi stil care i-a făcut atât de 
iubiţi, aceeaşi chitară grea şi 
aceeaşi vocaliză perpetuă, 
bine, nu e chiar aşa. Influenţele 
altor trupe abundă pe acest 


undeva prin 2004. 
ascultător fervent al acestor 


cântăreţi de origine germană şi 
pot spune că au existat de-a 
lungul timpului o grămadă de 
piese din discografia lor care m- 

impresionat. Cunoscătorii ştiu album, astfel încât, practic nici o 


Ei 


au 


piesă nu seamănă cu cealaltă (mă 
refer Ia stil, desigur), iar distanţa 


foarte bine ce înseamnă un 
Caroline sau un I Never Die, 
ascultate cu amicii/femeia/sticla 
de bere în faţă, mai ales atund creşte, considerabil. De exemplu, 
când totul se reduce la o recenzie piese ca VVake Up sunt, dacă vreţi, 
critică, mai bine cunoscută în dulcele stil clasic, în timp ce 


pe care o iau băieţii de goth 


altele, precum Reign of Fear aceste stiluri (Concord Dawn), 
suferă de prea multă influenţă însă nu este emblema Crematory. 
din zona tehno şi dance. Acest Ucat. 




lucru nu este neapărat rău, dacă 


Nota: 75% 




uităm la trupe ce combină 


ne 








acele meleaguri, in compania 
mult mai titraţilor Cradle of Oilth. 
Me lângă această piesă, mai avem 
de a face cu nişte cut-uri dintr-un 
concert live din Paris, trei cover¬ 
ii ri destul de interesante, precum 
şi videoclipul „We Will Rise". 
Chiar dacă, la prima vedere, pare 
un pacheţel destul de mic, 
calitatea sa este de excepţie. 
Pentru cei care ştiu ce înseamnă 
Arch Enemy şi muzica suedeză 
metal în general, acest EP vine la 
ţanc. Cu puţine influenţe gotic 
prin fundal, exact atât cât să dea o 
pată de culoare stilului, Arch 

reuşeşte 
impresioneze încă o dată (dacă 
mai era necesar). 


fel cu m 


ieşit din Suedia. La 


Hammerfall a plămădit 


o noua 


cultură muzicală 


m ceea ce 


priveşte stilurile Heavy Metal şi 


Enemy 


Arch 


Power, 


a 




imp ementat o nouă direcţie în 


ceea ce priveşte metalul ceva mai 




greu. Prin „achiziţia 


in 2001, a 








unei vocaliste de excepţie (la 






auzul căruia, mulţi dintre amicii 






meu exclamau cu vervă: 


măi, ce 


tare cântă tipul ăsta!"), trupa a 


incet-incet 


început să 


urce 


treptele underground-ului şi să 


intre pe scena profesionistă. Mai 


toate albumele lor au fost practic 


să 


Enemy 


o pregătire de drum pentru acest 


ma 


EP care, la rândul său, nu pare 


altceva decât o modalitate de a 


face cunoscut numele formaţiei 
în America de Nord, deoarece se 
preconizează un „mic" concert pe 


rch Enemy este, pt* lângă încadrează în acelaşi stil muzical) 

una dintre formaţiile care a reuşit 
cele două formaţii nu se să dea o formă concisă metalului 




Nota: 90% 
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nou va! de ! leavy Metal britanic, 
iar albumul de faţă, 

Through ITie Night, l*yro mania 
şi Hysteria (my personal 
favourite), este necesar de 
ascultat pentru oricare dintre cei 
ce se consideră fani ai muzicii 
rock. bineînţeles, aşa cum se 
obişnuieşte 
Hard/Heavy de azi, putem întâlni 
diverse influenţe exterioare, rum 
ar fi riff-uri de chitară marca Iron 
Maiden (pe care le întâlnim, de 
altfel, cam în toate trupele 
britanice, indiferent de stil). Spre 
exemplu, piesa Bringin' On The 
HeartBreak este o baladă 
străluc tâ şi, chiar dacă nu sunt un 
degustător prea mare de piese 
slow, pot spune cu mâna pe 
inimă că este muncită şi bine 


m avut parte de o mare 
călătorie n 

trecut atunci când am 
reascultat acest album. Nu de 
alta, dar Del Leppard este, pentru 
mine, una dintre trupele de 
suflet, cu ei am crescid când eram 
mititel şi neştiutor (dacă vă vine 
să credeţi că am fost şi eu 
neştiutor o dată), iar Hard Rock- 
ul cântat de ei este inimitabil. Ca 
să nu vă mai amintesc (evident, 
celor care ştiu despre ce este 
vorba) că tobarul din Def 
Leppard are o singură mână, 
membrii tormaţ>ei aşteptând ca el 
să iasă din spital şi să se reapuce 
de muzică aproximativ doi ani. 
Chiar dacă sună destul de bizar, 
Def Leppard este una dintre 
trupele care influenţează acest 


alături de On 


in 


muzica 


plăcere pe tot parcursul anilor de 
liceu, atunci când încercam să mă 
feresc de influenţa nefastă a 
colegilor, fascinaţi la rândul lor de 
alte ciudăţenii muzicale. 


cizelată. Cu toate acestea, mi se 
pare ciudat cum mulţi fani 
Maiden (sau ai altor trupe de 
gen) sar cu gura, catalogând Def 


Leppard drept o trupă „de toată 

. Vocea extraordinară a lui 


jena 

Joe El 1 iot mi-a umplut urechile de 


Nota: 88% 


□ „Hain Of A 


iki 




diferenţele 


SimphonyX, însă 


Omffi 


stil destul de original 




n 


ţruecn Of Th 


dintre cele două pot li, de multe 




pentru o formaţie latină. 


RHYMhS Ol 


ori, prea mari pentru a le putea 


cel puţin, 


Sau, 


aşa 


compara. Oricum, albumul celor 


spuneam când am ascultat prima 


de la Rhapsody este definiţia 


dată Rhapsody. Apărută parcă 


conceptului „classic meets metal 


uitată de 


ceva văgăună 


din 


o producţie genială care reuşeşte 


această trupă italiană 


a 


vreme, 


să iasă din tiparele, uneori prea 


avut darul de a mă face să 


dure, are rocku ui şi să ne arate 


apreciez un stil muzical pe care il 


muzica într-o cu totul altă formă. 


consideram, la vremea respectivă. 


Cu o singură excepţie. Cineva 


comercial până în pânzele albe. 


trebuie să se trezească la realitate 


Fantasy Simphonic 1 lollywood 


şi să scoată naratorul din piesa 


Metal. Cel puţin, aşa scrie pe 


Sears Of A l >ying Angel 


carcasa CD-ului. Un stil unic în 


nu se 


potriveşte aproape deloc şi este 
pe punctul de a strica o 
compoziţie care, în alte condiţii, 
ar fi excepţională. In rest, nu mai 
am nici o plângere 


felul său, plin de riff-uri de 
chitară melodică şi partituri 
simfonice. O singură trupă de 

acelaşi calibru mai ştiu care să 

cânte în acest gen, şi anume 


multe trupe care să urmeze 
exemplul celor de la Rhapsody. 


de folk, muzică clasică, chitară 
dură şi clape virtuoase fac din 
acest album unul cu adevărat de 
Combinaţia colecţie, făcat că nu sunt mai 


Notă: 92% 
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şi din totdeauna mi-am dorit să mă număr prinţ re 
câştigători. Cea mai mare bucurie de C mei un a fost 
că printre alte nume să regăsesc şi numele meu. 

mmm ' • m A 

Tocmai de Crăciun! înseamnă că Moşul a fost 
mulţumit de mine. Am câştigat o pereche de 
ochelari Y-3 D, fapt care m-a făcut să fiu foarte 
fericit. De abia aştept să intru în posesia lor! De 
aceea, am rugămintea să-mi spuneţi cum să 
procedez pentru ca aceştia să ajungă la mine. Cred 


Salut băieţi! 

£ prima dată când vă scriu. Vreau să vă întreb 
un singur lucru. Când mi-am cumpărat numărul 
52 am văzut că am câştigat o pereche de ochelari 
3D. Problema este că nu scrie nicăieri cum voi 


Dragă PC Games 4 Furt, 

Ştiţi deja că sunteţi cea mai bună nvistă de 
jocuri din România, deci nu mai trebuie să vă laud. 
Este prima dată când vă scriu deoarece nu am 
Internet acasă, dar vă cumpăr revista în fiecare 

lună. Ideea cu DVD-ul introdus în 
toc de două CD-uri mi se pare 


intra în ţtosesia lor. Vreau să că întreb cum pot sa 
îi primesc, dacă trebuie să vă sun sau dacă mi-au 
fost trimişi. M-aţi ajuta mult dacă mi-a ţi răspunde 

la e-mail, preferabil până începe şcoala, ca să mă pot 


bucura şi eu de premiu. 


că dacă şi în anul care vine voi fi cuminte, voi 


Mulţumesc anticipat, 


învăţa bine, am să dovedesc că merit. Moşul mă va 


Goga Răzvan a.k.a. Wave Maşter. 


răsplăti şi îmi va facilita conectarea la Internet. 


Deocamdată nu am, dar mă descurc 


ce-i drept, 


Stimată Redacţie, 


destul de rar 


cu calculatorul lui tata de la 


In primul rând, cu ocazia sărbătorilor de iarnă 


serviciu. De fapt, de pe adresa lui de e-mail vă şi 


prilejuite de încheierea calendaristică a anului în 


scriu aceste cuvinte 


curs doresc să urez un călduros IA MULŢI ANI, 


\fo mulţumesc şi vă urez, încă o dată, un LA 


multă sănătate şi împliniri de dorinţe tuturor celor 


MULŢI ANI călduros! 


care contribuie la apariţia acestei reviste. 


Nicul eseu Alin - Bogdan 


De asemenea , ţin să vă mulţumesc că prin 


activitatea dvs. susţineţi acest domeniu de larg 


Salutări mândri câştigători. 


* 

iaainte de toate aş vrea să vă felicit 


interes pentru o varietate foarte mare de oameni, de 


vârste diferite, cu ocupaţii diverse. Noi copiii 


pentru premiile câştigate. Acestea vor h 


suntem cei mai interesaţi de apariţiile în domeniu 


expediate prin poştă de către partenerul 


şi de aceea, revista editată de către dvs. se regăseşte 


nostru, împreună cu care am organizat 


printre preferinţele noastre 


concursul, firma Vireal. Când vă vor sosi 


m 

In dimineaţa zilei de Crăciun, am avut plăcuta 


exact premiile nu vă pot spune, dar cred 


surpriză ca printre alte cadouri primite din partea 


că nu trebuie să mai aşteptaţi prea mult. 


Moşului să aflu şi revista PC Games 4 Fu ti, ediţia 


Fiţi cuminţi în continuare, învăţaţi 


din ianuarie 2005. Am răsfoit-o nerăbdător. 


sârguincios, dar nu uitaţi să şi jucaţi şi 


căutând rubrica cu câştigătorii concursului din 


cine ştie ce vă va aduce Moşul data 


această revistă. Sunt un fan al acestor concursuri 


viitoare. Baftă in continuare! 


(cred). Vi mai rog sâ puneţi la 


rubrica Specials nişte moduri de 


NFS: Underground 2 pentru că 


merită. Aţi mai putea pune şi nişte muzică, de 


exemplu Nightwish, SOAD and more. Am câteva 


întrebări: 


februarie 2005 


www.pcgames.ro 

















































































































Redacţiei 


Poştal ionu 


1. Am un AMD Athlon 2400 + la 2400 MHz, 


un GeForce FX 5900 XT la 512 MB RAM. Sunt 


pregătit pentru anul viitor? 


2. De ce nu daţi şi voi testele mai repede , nu 


după trei săptămâni? De exemplu, am terminat 


Harry Potter3 înainte ca să-l lăd în PC Games şi 


Underground 2 la fel? 


3. De ce mi se mişcă Sims 2 greu? Cred că ar 


trebui să se mişte bine, deoarece am tot ce aţi scris 


la recomandări. 


Vă mulţumesc pentru o revistă aşa de bună. Vă 


urez sărbători fericite şi un an nou cu cât mai 


multe jocuri, pagini şi cumpărători. Vă rog să-nu 


răspundeţi cât mai repede la întrebări. 


Bicheru 1010 


trece între încheierea din punct de 


little cheater 


Chiar dacă suntem 


care 


* t m 


vedere redacţional al revistei şi momentul 


împotriva folosirii cheat-urilor, ţi s-a 


apariţiei în chioşcuri. Pe de altă parte, noi 


din numărul 


îndeplinit dorinţa şi 


testăm jocurile la scurt timp după apariţia 


acesta, ai update-ul de DLH (atât pe 


oficială, nu deodată cu apariţia versiunilor 


CD, cât şi pe DVD). N-au apărut MOD- 


pirat. Calculatorul tău este pregătit pentru 


i pentru NFS: Underground 2 şi 


;n 


anul în care deja am intrat, nu cred să ai vreo 


nici nu e prea probabil să apară. De 


problemă cu jocurile care vor apărea. De ce-ţi 


fapt, seria NFS niciodată nu a prea 


merge greu Sims 2? Pot fi o puzderie de 


avut MOD-uri, ci maşini apărute 


motive care să cauzeze acest lucru. Aşa pe 


ulterior care se puteau integra în joc 


nevăzute nu pot să-ţi spun. Încearcă să 


Totuşi, să nu neglijăm nici video-urile: 


reinstalezi driverele video (sau pe cele ale 


te uiţi la trailere nu 


faptul că tu 


nu 


plăcii de bază) şi încearcă să reinstalezi jocul 


înseamnă că pe alţii nu-i interesează. 


Succese şi să auzim de bine. 


Chiar dacă vom pune muzică pe CI )-uri 


(sau pe DVD) nu vor fi piese ale formaţilor de 


tine amintite. Pentru folosirea şi reproducerea 


acestora este nevoie de plata unui taxe de 


Buh/Î, 


Am apelat la ajutorul dvs. fiindcă aveţi 


licenţă serioase. Nu ne confunda cu vreun 


cunoştinţe în domeniu şi sunteţi o echipă de 


canal DC4- + sau cu vreo sursă de torrents de 


profesionişti. Am câteva întrebări, după cum 


unde obţii mp3-url Apariţia tardivă 


a unor 


teste se datorează, pe de o parte, timpului 


urmează: 


v-aţi obişnuit până acum. 


E vorba de două ediţii diferite, cu coperte 


diferite, cu preţuri diferite şi cu suport media 


diferit. în rest, în ceea ce priveşte conţinutul 


(articolele, concursurile) sunt identice. You 


www.pcgames.ro 


februarie 2005 




























































































































Poştalionu 


redacţiei 


i 


1. Sunt din Republica Moldava, cum aş putea 
să nră abonez la revista PC Games 4 Furt? 

2. Va rog să-mi recomandaţi careva shop-uri On¬ 
line oficiale şi legitime de unde aş putea procura 
jocuri PC, produse harduxire şi DVD-uri cu filme . 

3. Aveţi cumva filială a producţiei dvs. în 
Republica Moldava? 

Vfî mulţumesc pentru informaţii. 


Vezi? Insistenţa ta a fost răsplătită! Om fi 
noi ocupaţi, dar răspundem sârguincios şi la 

e-mailuri (mai precis Cipri, care e mai tare 
decât orice mailer-daemon). Conţinutul 
revistei nu e perfect, dar ne bucurăm că 
reuşim să vă fim pe plac. Dacă totul merge 
conform planului, Brothers in Arms va 
apărea la sfârşitul lunii februarie. La fel şi 
KotOR 2, dar de Combat Mission 4, din 
păcate, nu se aude mai nimic. Rome: Total 
War se bucură de un patch (versiunea 1.1) 
care-şi va face în curând apariţia pe CD-urile 
revistei. Problema referitoare la numărul 
unităţilor dintr-o cohortă se reduce la „unit 
scale settings", care poate fi găsit în meniul 

Video Options. Această setare este influenţată 
foarte mult de sistemul tău şi reprezintă 
numărul de oameni dintr-o legiune. Deci pe 
«units sizes" mare pot participa la o bătălie 
câteva mii de soldaţi, iar la „units sizes" mici 
doar câteva zeci. De la numărul 50 încoace 
există ediţia cu DVD a revistei, probabil tu n- 
ai mai avut bafta să prinzi una (se vinde ca 
pâinea caldă). Te mai aşteptăm cu critici şi 
întrebări, toate cele bunel 


Dragă redacţie, 

Chiar nu ştiu de ce nu mai răspundeţi la 
scrisori, că v-am trimis mai multe până 
acum şt la nici una nu aţi răspuns! Care e trealw? 
Ocupaţi 

conţinutul revistei care 

Sper că munca voastră să nu vă împiedice să nu 
mai răspundeţi la e-mail-uri! 

Ok! Am şi eu câteva întrebări: 

1. Ce se aude de Combat Mission 4? Dar de 
Brothers in Arms? 

2. Nu a apărut un patch la Rome: fatal War? 
Dacă a apărut să-l puneţi în revistă! 

3. De ce numărul 51 nu are DVD??? Era beton 


n u ? 


Păi 


vede în 


se 


es te perfectă! 


Salut, 

Fiind în Republica Moldova lucrurile 
complică, abonarea la revista noastră 

presupunând cheltuieli suplimentare. Dacă 
eşti dispus să le plăteşti, contactează 
departamentul corespunzător (detalii găseşti 
la sfârşitul revistei) şi ei îţi vor putea da toate 
informaţiile necesare. Fiecare lanţ de 
magazine care se respectă are site de unde şi 
unde poţi comanda componente Hardware 
etc. Când vine vorba de jocuri şi software cel 
mai bine e să cauţi la gameshop.ro - chiar 
dacă nu au tot ce e proaspăt, cete mai mari 
titluri le primesc, mai devreme sau mai târziu. 
Noi nu avem nici un fel de filială sau 
reprezentanţă în Republica Moldova (şi nu 

prea sunt şanse să se înfiinţeze aşa ceva), 
astfel ne poţi contacta doar prin e-mail sau 

scrisoare. Te mai aşteptăm să ne scrii. 


Cp 


aşa 


4. Tot la Rome: am văzut în rroistă că voi aveţi 

cohorte de 100 de soldaţi pe când eu am doar de 40! 

De ce? Cum fac să am mai multe unităţi într-o 
grupă? 


5. Când apare KotOR 2? 

V5 salut şi felicitări pentru o revistă reuşită!!! 

Bogdan 


Salut Bogdane, 


Câştigătoarea concursului organizat de 
Best Distribution şi PCGames 4 Fun este 
Harcsa Monica, din Târgu-Mureş. Felicitări 
Monica, ai câştigat un joc Half-Life 2! 


Câştigătorul unui volan MOMO Racing 
Force-Feedback - concurs organizat de 
PCGames 4 Fun şi Vireal - este Cătălin 

lonescu, din Bucureşti! 






Premieră mare, dar mai puţin răsunătoare: 
pentru prima dată în istoria revistei ne vedem 
nevoiţi să publicăm o erată. Ce să-i faci, 
oboseala de la sfârşitul ediţiei trecute şi-a spus 
cuvântul şi, ca totul să iasă încurcat de-a 
binelea, drăcuşorul tehnologiei şi-a băgat 
coada şi a amestecat lucrurile. Aşa se face că 
lipseşte o bucată sănătoasă din articolul 
dedicat lui GTA: San Andreas. Pe această cale 
ne cerem iertare şi ne turnăm cenuşă în cap. 
fără a putea reproduce întreg articolul, vă 
prezentăm partea care lipseşte: 


pentru ele. Te poţi însănătoşi şi prin 
savegame-uri, ce mai, trebuie să treacă mult 
timp ca să vezi un mesaj de alertă referitor la 
health-ul lui CJ! Dacă nu ai chef de sală şi alte 
transpiraţii, sau de restaurante şi pofte 

gastronomice eşti liber să alegi ce vrei tu: aici 
Kockstar nu se dezminte. 

Zonă de joc gigantică, misiuni variate, 

posibilităţi cu nemiluita: ambiţia Iui GTA: San 
Andreas este atât de mare, încât sărmanul PS 
2 e Ia capătul puterilor. Clipping-ul este 
monstruos, aliasing-ul face ravagii pe ecran şi 
frânte rate-ul atinge nivele de campion 

A 

mondial. In cel mai rău caz, până şi decorurile 
uită să se afişeze... pe scurt, PS 2-ul plânge de 

se scutură carcasa pe el! Hste normal, din 
cauza mulţimii de parametri, mult prea 
numeroşi dacă nu poţi conta pe 1 GB de RAM 
şi plăci grafice 31 1 magice... Spă afişezi un stat 
atât de imens fără cei mai redus timp de 
încărcare şi fără să pierzi nimic din libertatea 
de deplasare, este o izbândă în termeni de 


programare, dar nu este neapărat una în 
termeni de jucabilitate. Mai mult decât 
realizarea tehnică, GTA: San Andreas este 
marcat de numărul halucinant de bug-uri de 
toate felurile, care nu ar trece nici de CTC-ul 


de la fabrica de textile „Mioriţa". Ca jucător 
mai nou în PS2, pot să înţeleg de ce unii sunt 
sceptici în faţa lui GTA şi trebuie să spun că 
acest episod nu îi va împăca. Cu doi ani de 
dezvoltare la activ şi ambiţii cât China, 


Rockstar ar fi putut să optimizeze detalii ca 
mira sau controlul camerei 


Bine, apar 

rotirile unghiului de vedere pe stick-ul drept 


» * i 


Deh, magia jocurilor video... Şedinţele 
de antrenament sunt cam ciudat reglate. 

Bicepşii şi, în special, mersul pe bicicletă nu-i 

vor pune absolut nici o problemă lui CJ, care 

va putea fi menţinut in formă şi de către 
jucătorii mai puţin abili, cu un minumum de 


şi recentrarea automată a camerei pe 1.1, adică 
minimum sindical pentru acest gen de joc; 
dar încă mai trebuie să dăm lupte grele 
perspectiva, în special la bordul vehiculelor, 
unde recentrarea nu mai funcţionează, 
ne obligă la vederi laterale şi stick dreapta 
ca să revenim Ia un unghi de vedere corect* 


»M 


cu 


ceea 


ce 


antrenament. Odată „pline", Muscle şi 
Stamina vor scădea atât de lent încât 


aproape 

că nu mai este nevoie să te întorci ca să asuzi 


88 
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Concursul cu poze şi pozne 


merge mal departe. Cei care îl 


invidiază pe 




câştigătorul din acest număr 


lancu Alexandru, din 


Bucureşti - sunt invitaţi să 


faca proba umorului lor 


pentru viitorul număr, lancule 


draga, pentru imaginea ta 


haioasa îţi vom acorda 


Mai uşor cu 




numărul pe martie/2005 


joace, ca nu-i frumos!!! 






al rev ste noastre! 




mm 
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DESPRE TINE 














Nume/Prenume: 
Adresa: Localitatea 




Jud. 


Str 


Nr. 




f 


BL 


Ap. _ Cod poştal: 


Telefon/Mobil: 


Data/luiia/anul naşterii: 


/ 


i 


J 


E’fnail 

Specificaţi numărul membrilor familiei: 




CHESTIONAR PC Games 5 Fui 

februarie/2005 




Veniţ/lunâ 


Studii 




1. Cum consideri acest număr ai revistei PC Games 4 Fun? 


3. 


YOUR #1 

11. Jocul tău preferat (un singur răspuns): 






MM*** 


■*i !l 


nani i na 


18. Ce cotidiene citeşti cei mai des? 

□ Adevărul □ Libertatea 1 România liberă C Gazeta Sporturilor 
Cronica Română PmSport [ Curentul ] Ziua Cotidianul 
Jurnalul Naţional [ Azi Evenimentul zilei 


Foarte bun 


Bun 


P • * fr ■**»#•«* A; * ■ «MlfliHtl « * * « * # 4 # I *»**•*• + * )ptl«p||«44t# ş fi. » # ■ « 


□ Nici bun, nici slab 
2. Care articol(e) din acest număr ţl-au plăcut maj mult? 


Slab 


Foarte slab 


FLASH 

12. Se găseşte PC Games 4 Fun la chioşcul tău preferat? 
Da. 


flM *4 iMiîf intpiiiiiif »l 1 I i » v Aţii l ţi ţ ş- * a v tlf f t#f ti 


3. Care articoi(e) din acest număr ţi-au displăcut? 


LJ Da, dar sunt puţine exemplare. 


19. Ai un sistem DVD? 

C Nu Q Da O DVD-Rom Q DVD Player pt IV 

20. Ai cumpăra o ediţia specială, lunară, cu un DVD in loc 
de două CD-uri? 


4#l»f « I144*it*44f «tflMlf IMM M »f If f *4 #»f ll4 « f « V« * I I* Wf t«4 4« |« t« i fe A | i fti itfe « 


4. Ce sugestii al? 


Nu. 






13. Cât eşti dispus să plăteşti pentru un |oc de top original al cărui 
conţinut nu depăşeşte dimensiunea de stocare a unui CD-ROM? 

[ 200.000-300.000 lei 


5. Ce articole (rubrici) din revistă consideri că pot ti incluse pe 

CD-ROM? 


#« mm 


* ■ « R * ft «**«#»*#* 1 # * * * f M*PI 


300.000-400.000 lei 
peste 500.000 lei 

14. Pentru topul PC Games propune următoarele jocuri: 


0a Nu 


6. Aş dori ca următoarele informaţii sa tie adăugate testelor şi 
avanpremierelor 


400.000-500.000 lei 


21. Pentru care trei jocuri iţi doreşti mai multe niveluri şl Mod uri? 


#«lf «IAC liilftii A m li $ i fiii f t ■ * « * P* IfliVIfH 1 Mvlitltiit 
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1. 


i m «• 




»i * 


#P>Ş* 


*■■ ■ ! Ii i Ai 




* 


m 


mm 


M 44 


7. Ce teme al prefera să întâlneşti mai des in PC Games 4 Fun? 


2 . 


■AM 


* 




»**•■ * f * Ş # P l» ti * 


■I 9 




pMAn 


*# 


3. 


)«t|t«i|IA||iii itif »aiif f ttiMti * * 4 ««#■*« ItlIlvillvieeavalIMtf lf l IiilvtPlAIIltllll *A-*A**«d»*» *•* 








■ ■■ 


22. Având in vedere profesia sau viitoarea ta profesie, semnalează mai 
jos softurile pe care le apreciezi necesare 


4 

ti mm 


«fifM MMftMlIlUI til||i||ilt*iMiVi«Pf|l*« 4 ili|lf IflflăitMitMi liVBtifilialvH ««Ui* 




«- a 


******* 




Şl 


5. 


HARDWARE 

8. Ce calculator foloseşti? (specifică marca, modelul, procesorul şi 
viteza în MHz) 




» 


*** 
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****** 




15. Emisiunea TV preferată 


mm w f p iitfl* m *< gf M Ml * 4 l 
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23. Pasiunea mea este 


9. Mă interesează următoarele componente: 


16. Ce posturi de radio asculţi mai des? 


1. 


• + **«*«*« *9 ■ * * ****** ItiltVtltMM »ŞIAiA«44i Mflf ■ I* *f Ml! MifltlIÎ! 








2 . . 
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CD 




24. Formaţia muzicală prefenstâ/cântâreţul preferat 


10. Ce sugestii ai? 


17. Ce reviste dteşti cel mai des in afară de PC Games 4 Fun? 
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* 
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TALON DE ABONAMENT 

3 luni - 249.000 lei 


ABONAMENT PC Games cu 2CD 
ABONAMENT PC Games cu DVD 


6 luni-497.000 lei 
6 luni - 642.000 lei 


12 luni - 895.000 lei 
12 luni -1.161.000 lei 


3 luni -321.000 lei 


Decupează talonul din revistă şi trimite-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games 4 Fun. str. Col. Buzoianu, nr. 34, et. 1,410094, Oradea, judeţul Bihor. 

pe numele: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, 
Semnătura 


Preţul abonamentului în sumă de 

bl. PB 78, ap. 13,410326 ORADEA, judeţul Bihor. 


ham achitat cu mandat nr 


i 


februarie 2003 


www.pc games.ro 









































































































































































































































































































































































Acum că am cam terminat de 
prezentat şi ultimele titluri 
apărute în una decembrie, ne 
aşteaptă un scurt răgaz în care ne 
vom trage sufletele turmentate 
de atâta joacă şi vom arunca o 
privire spre câteva dintre 
aventurile virtuale ce ne aşteaptă 
în 2005. Singura apariţie notabilă 

de ia finele Sui 2004, care ne-a mai 
rămas pentru luna viitoare, este 

Chronides of Kiddick: Escape 

Caseta redacţională 

Redactor-|«f 

Ctprian Coroianu 


from Butcher Bay 

surprinzător de bun, inspirat din 
filmul SF cu bariu' Vin Diesel. 
Acesta va fi, de altfel, unul dintre 
puţinii protagonişti ai rubricii 
noastre de teste, luna ianuarie 
2005 fiind practic lipsită de 
lansări remarcabile. De abia prin 
februarie jocurile vor începe să-şi 
dea drumul, încet-încet, iar până 
atunci va trebui să supravieţuim 
din lirimituri şi avanpremiere. Şi, 


un shooter 


promiţătoare. însă, ne aşteptăm 
ca multe dintre jocurile 
desemnate prin Occident in 
fruntea topurilor Most Wanted 
pentru 2005 să sufere încă o 
mulţime de amânări, iot ce mai 
putem spera acum este ca la 
primăvara să primim cât mai 
multe dezvăluiri şocante. 


desigur, un special în care vom 
trece în revistă titlurile care 
urmează să fie lansate în cursul 
anului 2005. Titluri mici şi mari, 
aşteptări peste aşteptări! Anul 
care tocmai a început este ceva 
mai sărac în jocuri pentru I ’C, dar 
titluri ca World of Warcraft, 

S.T.A.L.K.E.R 

Andreas, Black & White 2, 
Gothic III, Quake IV 
Civilization IV par extrem de 


GTA 


San 


• / 


sau 


H0BBIT TORRENT 


erbarv^pcgames.ro 


Adresa redacţiei 

SC MEDIA CONTACT SRL 


Redactor executiv 


Redactor 

JădntEnM 


Redactor 
Paul SArâţeim. 


Redactor 

Şeitan StoMcar 


Corectura 

Liana Coroianu 
(Frigutza) 


Oradea, str. Coi. Buzoianu, 

nr. 34, etl 

CP. 54 OP. 7, Oradea, 

cod 410094 

tel.:0259-441.523 

email: 

pcgames^mediacontadro 
red acti e^pcga mes. ro 
Homepage: www.pcgames.ro 

Inserenţl 


DTP 




Aieioaie loan 

(Dulie Ptştf) 




CD-ROM/ 

Webmaster 

Kiraly Tamâs 
(webbamster) 
webmas t e Mpcgames. ro 


(Moţ Gherilă) 
ciprMpcgames.ro 


(vacant) 
Ppcganv’s ro 


(Gama Bond) 
jacinMpcEames.ro 


(Aiyx In Chainsj 
pauMpcgames.ro 


(Hobbit Torrent) 

serbarMpcgames.ro 


Director 

Gabriela Puchîanu 

Director executiv 

Aleundnna Peter 
e xecuthMmedr acon tact ro 

DEPARTAMENT 

MARKETING-PUBLICITATE 

RÂZVAN BELTECHI • tel: 

0788.507.28S 

r. beltech Mmed i acon tact ro 

SiHZlANA DEM - tel: 0788.343.942 

s. dem#mediacontacL ro 


Distribuţie 

SC MedU Contact Distribuţie SRL 

Director distribuţie Onica Dorin 
teL:0788.343.943 
Director economic Oana Noje 
Belcm Ovul iu 


Consilier juridic 

Ioana Cioară 

email: juridi<Mmedi acon tact.ro 

Producţie CD- ROM: 

SC Insert Media SRL - tel.: 
0788.343.943 


Expediţii: 

Paul Morfc 

abonamenttMmediacontact.ro 

Reclamaţii: 

email: redamabMmedtacontactro 

Editor 

SC MEDIA CONTACT sil 


Materialul editorial din PC GAMES 
4 FUN aparţine SC MEDIA 
CONTACT SRL 

Nra un material din revistă nu poate 
(i preluat sau reprodus parţial sau 
integral decât cu acordul scris al SC 
MEDIA CONTACT SRL Pirateria 
intelectuală se pedepseşte conform 
legi. Materialele nepubbcate mi se 
înapoiază. Redacţia nu răspunde 
pentru conţinutul reclamelor şl al 
anunţurilor publicate In paginile 
revistei. 

Media Contact este un grup editorial cu sediul la Oradea $1 edlteazâ următoarele publicaţii: PC Games 4 Fu* My Computer. CD Forum. Auto Contact. Andrei 
No rocei i, Alpha, Computer to Prinţ, Matador, Security Magazin presimte rwu 
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Aurica Andreiu - tel: 0359.401.086 
e-mail: distnbubermwdiacontact.ro Producţie: 
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BestTop 

Transilvania 
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SC MEDIA CONTACT SRL - Oradea 


63 


Contabilitate 

Sanda la 

finandaMmediacontacL ro 


Comenzi ei abonamente: 

Director Ioana Andreea Pop, 

Tel.0788.344.494; 0259.441.523 
abonamentetemediacontactro 
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10 IANUARIE 2005 
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Benq 
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Star Kids 


Nume/Prenume: 


Adresa: Localitatea 


Bl. 


Telefon/Mobil: 


Email: 


Specificaţi numărul membrilor familiei: 


www.pcQames.ro 


februarie 2005 
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Ai probleme cu proiectorul tău? 




încearcă proiectorul BenQ PB8250. 
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Darer SRL - Your best IT partner 

Tel.: 0259-342431, 342577; E-mail: darer@darer.ro; sales@darer.ro 

Oradea: B-dul Decebal, C24-26, Tel/Fax: 0259-413119, mail: darer.oradea@darer.ro 

Arad: Ghiba Birta, nr. 2, Tel/Fax: 0257-214400, mail: darer.arad@darer.ro 
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Timişoara: Str. Brediceanu, nr. 8, Tel/fax: 0256-498501, mail: darer.timisoara@darer.ro 
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